ZADANIA BEZ KOMPUTERA
KLASY 1-3

1. Zauwaz wokoét siebie 10 przedmiotow, ktérych nazwy zawierajg jakas trudnosé
ortograficzng, np. rzezucha, a nastepnie zapisz je poprawnie na kartce.

2. Stwoérz gre typu domino i zagraj ze swojg rodzing. Do wykonania gry mozesz
wykorzystaé, co zechcesz — papier, karton, zakretki... Domino moze polegaé na
dopasowywaniu ksztattow, liczb, obrazkéw, podobnych stow — co Ci przyjdzie do
gtowy!

3. Figury geometryczne. Narysuj na kartce tréjkat. Podpisz rysunek, a nastepnie
wyszukuj w swoim domu przedmioty w ksztafcie tréjkata i zapisz ich nazwy.
Podobnie postepuj z kwadratem, prostokgtem i kotem.

4. Obejrzyj wraz z rodzing wybrang bajke lub film, a gdy sie skonczy, opisz jej
fabute od tytu.

5. Znajdz w domu 10 przedmiotéw rozpoczynajacych sie gtoska , k” i zapisz je na
kartce.

6. Wyszukaj w ksigzce wyraz z trudnoscig ortograficzng i go przedstaw w formie
fiszki.
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7. Stworz liste zakupéw - warzyw i owocéw na podana litere, np. na “p”:
porzeczki, pietruszka itp.

8. Wykonaj memory: para to rysunek wykonany samodzielnie + podpis. Zapros
do gry reszte rodziny. Mozna podaé¢ tematyke np. oznaki wiosny, ubrania,
zwierzeta itp.

9. Tworzenie kategorii. W pudle, kartonie, misce, umieszczamy np. réznego
rodzaju autka i rdoznego rodzaju klocki. Mieszamy. Prosimy, aby dziecko
posegregowato, do jednego pudetka auta, a do drugiego klocki. Niekoniecznie
muszg by¢ to zabawki, moze by¢ to np. sucha bielizna, owoce, warzywa,
klamerki, sztuéce, itp.

10. Przypinanie klamerek do ubran. Zadaniem dziecka jest przypiecie ich do np.
pudetka, kubka, materiatu i odpinanie ich. Nastepnie przypinamy dziecku
klamerki do ubrania, po obu stronach ciata. Zadaniem dziecka jest ich $ciggniecie.
Nalezy pamietac, aby sciggato je lewg reka, gdy klamerka znajduje sie po prawej
stronie ciata oraz prawg reka, gdy klamerka jest np. na lewej nogawce. Mozna
tez zrobi¢ weza z klamerek.



11. Dopasowywanie przedmiotéw do miejsc. W misce, kartonie, pudle, zbieramy
przedmioty z réznych pomieszczen w domu, np. szczoteczke, paste, myjke z
tazienki, kubek, chochle, miske, mate zabawki z pokoju dziecka, poduszke,
budzik, gazety — co$ co znajduje sie w pokoju dziennym itp. Mieszamy wszystkie
przedmioty i prosimy, by dziecko odniosto dane przedmioty do odpowiednich
miejsc w domu.

12. Zabawa w dobieranie wyrazéw na okreslong litere, tworzenie ciggow
wyrazowych. Zapisujemy wybrane litery z alfabetu na matych karteczkach,
nastepnie wrzucamy je do miseczki lub czapki. Kazdy z cztonkdw rodziny po kolei
losuje literke i wszyscy podaja jak najwiekszg ilos¢ wyrazéw na wylosowang
litere. Mozemy wprowadzi¢ ograniczenie czasowe np. 2 minuty na odpowiedz.
Dodatkowo osoba, ktéra odpowiada, trzyma w rece np. piteczke, maskotke,
ktora jest symbolem, ze dana osoba w tym momencie wymysla wyrazy. Po
uptynieciu dwoch minut przekazuje piteczke lub maskotke nastepnej osobie.

13. Gra: Co to jest? Do nieprzezroczystego woreczka lub skarpety wktadamy
rozne przedmioty. Mogg to by¢ np. mate sprzety kuchenne, przedmioty z
tornistra uczniowskiego. Dziecko wktada dton do woreczka, chwyta jeden
przedmiot i po dotyku rozpoznaje co to jest. Gre mozna utrudnié proszac dziecko,
aby powiedziato dokfadnie do czego to cos stuzy i w jaki sposdéb dang rzecz sie
uzywa.

14. Pisanie na plecach - dziecko siedzi w wygodnej pozycji, a dorosty pisze na jego
plecach litery, ktére dziecko zna, mozna tez rysowaé proste ksztatty np. kwadrat,
koto, tréjkat. Zadaniem dziecka jest odgadniecie, co zostato mu napisane lub
narysowane na plecach. Po chwili nastepuje zmiana, czyli dziecko pisze lub rysuje
na plecach rodzica, czy innego cztonka rodziny.

15. Na kartce formatu A4 rysujemy za pomoca linijki i najlepiej grubego markera
duzy kwadrat lub prostokat. Dziecko wycina narysowang figure, a nastepnie w
srodku rysuje cos$ wedtug instrukcji rodzica.

Przyktadowa instrukcja: W prawym gdérnym rogu narysuj stonce. Na dole kartki
narysuj trawe. Obok stonca narysuj 3 chmurki. W lewym dolnym rogu narysuj 2
drzewa. Na $rodku kartki narysuj domek. Po prawej stronie domu narysuj ptot.
Nad domkiem narysuj 4 ptaszki. W prawym dolnym rogu napisz swoje imie itd.



