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WSTEP

,, Odkrycia matego dziecka sq jak kamienie kosztowne
— najtrwalsze, najpewniejsze i najswietniejsze ze zdobyczy”

Kazimierz Przerwa — Tetmajer

Przedszkola sag miejscem, w ktorym uczymy dzieci, jak majg radzi¢ sobie w $wiecie.
Przedsigbiorczo$¢ to samodzielno$¢! Osoba przedsigbiorcza to taka, ktora nie czeka,
CO przyniesie jutro. Ma marzenia, plany i je realizuje. Odwaznie podejmuje decyzje. Dzieci w
wieku przedszkolnym cechuje wielka ciekawos$¢, sg kreatywne i $miato podejmujg nowe
wyzwania, chetnie rozwigzuja nowe zadania 1 problemy. Dlatego nalezy stworzy¢ warunki,
ktore beda sprzyja¢, aby nasze maluchy rozwijaly swoja kreatywnos$¢ i1 nauczyly sig
samodzielnosci pod okiem wykwalifikowanej kadry pedagogicznej z pomocag dobrze
opracowanych metod wychowawczych i odpowiednio dobranych pomocy dydaktycznych.
Przyswojenie przez dzieci wiedzy o0 podstawowych zagadnieniach ekonomicznych,
finansowych i marketingowych moze przeciwdziala¢ bezradno$ci i nicumiejetnemu
poruszaniu si¢ w panujacych realiach gospodarczych oraz przyczyni¢ si¢ do ksztaltowania
postawy $wiadomego konsumenta i obywatela. Zatem przedsiebiorczosci mozna uczy¢ juz od

przedszkola.

Podstawowym zalozeniem realizowania zaje¢ z przedsiebiorczosci jest zaznajomienie
najmlodszych z zagadnieniami ekonomii oraz oszcz¢dzania. Warto aby w realizacje
zagadnienia wciagnaé rodzicow, a takze cztonkow lokalnej spotecznosci. Przedsigbiorczosci
wigc mozna uczy¢ juz w przedszkolu. Realizacja edukacji finansowej moze odbywaé sie

poprzez zajecia: jezykowe, matematyczne, plastyczno — techniczne, muzyczno — ruchowe.

Definiujgc przedsigbiorczo$¢ nie mozna zapomnie¢ o ksztattowaniu postaw
Swiadomego obywatela - a wiec cztowieka §wiadomie podejmujacego decyzje 1 dokonujacego
wyboréw, majacego wiedze¢ o odpowiedzialno$ci potaczonej z obywatelskim dziataniem. To

takze wiedza na temat umiej¢tnego wspoldzialania w grupie, ktora w dalszym zyciu powinna



przenie$¢ si¢ na dziatania na rzecz spotecznosci lokalnej. Nie mozna rowniez zapomnie¢ o
ksztattowaniu postawy §wiadomego konsumenta, znajacego i umiejacego egzekwowac swoje
prawa konsumenckie, wywierajac tym samym wplyw na podnoszenie jakosci ustug

I produktow.

Przedsigbiorczos¢ to tez zaradno$¢ czlowieka. Cztowiek przedsigbiorczy przejmuje
inicjatywe, zatatwia sprawy sam, umie dobrze gospodarowaé powierzonym mu kapitatem.
Zna si¢ na tym, co robi i wykonuje to z duzg tatwoscia. Inspiracja do podjecia pracy z dzie¢mi
w zakresie tej tematyki jest duzy postep w dziedzinie techniki. Im wcze$niej dzieci poznajg
»Swiat finansow”, tym tatwiej bedzie im si¢ odnalez¢ w otaczajacej nas rzeczywistosci. Tresci
programu ,,Raz, dwa, trzy! Przedsigbiorca mozesz by¢ 1 Ty!” wprowadzaja mate dzieci w
swiat ekonomii, ucza dbatosci o caly nasz kraj jako wspdlne dobro nie tylko dla nas, ale

réowniez dla przysztych pokolen.

I. OPIS SPOSOBU REALIZACJI CELOW KSZTALCENIA 1ZADAN
USTALONYCH W PODSTAWIE PROGRAMOWE]
WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO

Plan ,Raz, dwa, trzy! Przedsi¢biorca mozesz by¢ i Ty!” zawiera tresci wspierajace
wszechstronny rozwo6j dziecka oraz umozliwiajgce zaspokajanie potrzeb dostosowanych do
poziomu jego rozwoju, zwigzanyCh Z poznawaniem podstaw ,malej ekonomii” i
ksztaltowaniem postaw przedsigbiorczych. Istotnym elementem tego rodzaju edukacji jest
ksztattowanie obrazu wlasnego ,,Ja” i budowanie poczucia wlasnej warto$ci. Przedszkolaki
poznaja podstawy matej ekonomii 1 przedsigbiorczosci poprzez ksztattowanie
odpowiedzialno$ci wobec whasnosci cudzej i swojej. Ucza sie, jaka ceng ptaca dorosli za
niszczenie mienia, ubran, ksigzek czy zabawek oraz nieprzestrzeganie zasad porzadku.
Program ten uczy w jaki sposéb mozna oszczedzaé, np. wodg, energie elektryczna, Zzywnosc,
papier czy pienigdze. Ukazuje wiele sposobow, jak w sposob tatwy i przyjemny mozna
oszczgdzaé 1 dba¢ o Srodowisko naturalne z pozytkiem dla siebie 1 innych. Tresci programu

realizowane s3 poprzez zabawe, wycieczke, rozmowe, spotkania z ciekawymi ludzmi,
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obserwacj¢ 1 pracg W grupie. Poznawanie i wykonywanie czynnoSci z zakresu
gospodarowania, oszczgdzania, finanséw, planowania i organizowania pracy przyswajane
przez dzieci sa poprzez praktyczng nauke. Glownym celem tego programu jest ksztaltowanie
u dzieci w wieku 3-6 lat umiejetnosci kluczowych, takich jak: kreatywnos$¢,
przedsi¢biorczo$é, samodzielne dokonywanie wyboréw oraz poczucie wlasnej wartosci. Daje
on réwniez dziecku duze mozliwos$ci rozwoju umiejetnosci podejmowania decyzji oraz

radzenia sobie z wyzwaniami wspotczesnego $wiata i techniki.

Program ,,Raz, dwa, trzy! Przedsigbiorca mozesz by¢ 1 Ty!” sklada si¢ z trzech
gltéwnych dzialéw, ktorych tresci sg Scisle powigzane z podstawag programowaq. Tresci sg
adekwatne do wieku dziecka, zawieraja zagadnienia zwigzane z matematyka - malg
ekonomig, przedsigbiorczoscig, ekologia, technikg 1 rozwojem spolecznym. Program wspiera
wszechstronny rozwoj dziecka we wszystkich sferach jego rozwoju: fizycznego,
psychicznego, emocjonalnego i spotecznego. Umozliwia zaspokajanie potrzeb dziecka
zgodnie z poziomem jego rozwoju i zainteresowaniami indywidualnymi dzigki stopniowemu
opanowaniu okre$lonych umiejetnosci (od najblizszych — najbardziej znanych dziecku, do
tych dalszych — nowych i mniej znanych tre$ci). Zawarte w nim tre$ci skierowane sg do
wszystkich dzieci objetych wychowaniem przedszkolnym.

Dzial pierwszy programu ,,Mamy $wiadomos$¢, co 1 jak oszczgdzamy” zawiera tresci
zwigzane z oszcz¢dzaniem w domu, przedszkolu oraz zasobow srodowiska naturalnego i
pienigdzy. To wiasnie te tresci najblizsze dzieciom wprowadza je w $wiat oszczedzania
pieniedzy, gospodarowania nimi w sposob dajgcy korzysci nie tylko dla siebie, ale przede
wszystkim innym. Zagadnienia zwigzane z ekologiag, przyroda, oszczedzaniem zasobow
naturalnych (zywno$¢, woda, papier, energia elektryczna), wprowadzajg dzieci w $wiat
przedsigbiorczosci. W ramach realizacji zagadnien tego dzialu przedszkolak poznaje
przyrode, dostrzegajac zalezno$¢ migdzy $wiatem roslin i1 zwierzat a cztowiekiem. Gtownym
celem tych dziatan jest rozbudzenie u dzieci $wiadomosci ekologicznej poprzez oszczgdzanie.

,Odwiedzamy $wiat pieniedzy” — to kolejny dziat programu majacy na celu poznanie
pieniedzy, ktorymi na co dzien operuja doro$li. Dzieci dowiedza si¢ gdzie robi si¢ zakupy,
poznaja rézne sklepy oraz naucza si¢, jak nalezy zachowac¢ si¢ w miejscach uzytecznosci
publicznej. Dzial ten w do$¢ istotny sposob zwraca uwage na reklamy i promocje pojawiajace
si¢ w r6znych miejscach i sSrodowiskach.

Ostatni dzial programu wprowadza matych odbiorcow w tajniki pieniedzy. To wlasnie

tu dzieci zapoznaja si¢ w jaki sposéb mozna inwestowaé pieniadze, aby przynosity zysk. W



przystepny 1 zrozumialy sposob dzieci dowiedza si¢ skad ich rodzice i1 najblizsi ,,biorg
pieniadze” i na co je przeznaczaja. Poznaja rowniez walute innych krajow, ktoéra czesto
postuguja sie dorosli podczas podrozy zagranicznych.

Zaproponowane w programie dziatania zachecaja dzieci do aktywno$ci zaspokajajac
ich ciekawo$¢ poprzez zabawe. Zawarte tresci z roznych dziedzin wprowadzaja dzieci w $wiat
finansow. Podczas realizacji Programu ,,Raz, dwa, trzy! Przedsi¢biorcg mozesz by¢ i Ty!”
istotna jest wspolpraca z rodzicami, poniewaz to wiasnie rodzice beda wspiera¢ swoje dzieci i
utrwala¢ zdobyta wiedz¢ 1 umiejetnosci z zakresu matematyki — matej ekonomii i

przedsigbiorczosci.

II. CELE I ZADANIA PLANU

Glownym celem opracowanego programu jest dostarczenie dzieciom w wieku
przedszkolnym elementarnej wiedzy z zakresu matematyki - malej ekonomii, finansow,
przedsigbiorczosci oraz podnoszenie ich $§wiadomosci finansowej. Program ukierunkowany
jest na edukacje w zakresie matematyki, przedsigbiorczosci i ekonomii oraz promocj¢ postaw
przedsi¢biorczych dzieci. Poprzez proponowane zajgcia, zabawy, wycieczki pragniemy
rozpocza¢ edukacje finansowg wsrod dzieci w wieku przedszkolnym, wprowadzajac je w
tajniki pienigdza, oszczedzania, dbania o Srodowisko oraz robienia oszczednych zakupow.
Dlatego tez gléwnym celem programu jest szerzenie tej wiedzy juz od najwczesniejszych lat.
Wiek przedszkolny jest dobrym momentem na rozpoczecie takiej edukacji.

Przedsigbiorczo$¢ jest tu rozumiana jako zespdt cech, potrzebnych do bycia w
przysztosci cztowiekiem przedsiebiorczym w mysl przystowia: ,,Czym skorupka za miodu
nasigknie, tym na starosc¢ traci.”

Przyswojenie wiedzy o podstawowych zagadnieniach ekonomicznych, finansowych i
marketingowych moze przeciwdziata¢ bezradnosci i nieumiejgtnemu poruszaniu si¢ w
panujacych realiach gospodarczych oraz przyczyni¢ si¢ do ksztaltowania postawy

Swiadomego konsumenta i obywatela.



Cele ogolne programu:

- wielostronny rozwdj dziecka,

- promowanie idei przedsigbiorczosci wsrod dzieci w wieku przedszkolnym,

- zdobywanie wiedzy z szeroko pojetej edukacji matematyczno - ekonomicznej,

- ksztalttowanie nawyku racjonalnego gospodarowania pieni¢dzmi,

- zapoznanie z historig pienigdza, poznanie ré6znych nominatow pienigdzy,

- zwigkszanie §wiadomosci odbioru przekazu reklamowego,

- ksztattowanie §wiadomosci ekologicznej,

- nabywanie umiejetnosci planowania zakupow oraz ich warto$ciowania,

- nabycie przez dzieci wiedzy czym mozna zaptaci¢ za zakupy (pienigdz, karta, on-line),
- rozumienie, ze 1lo$¢ pieniedzy jest ograniczona,

- przedstawienie dzieciom roznych sposobow gromadzenia pieni¢gdzy (skarbonka, portfel,
konto bankowe),

- poznanie przez dzieci waluty obowiazujacej w Polsce 1 innych krajach,
- nabycie przez dzieci wiedzy co to jest konto bankowe, cena, towar,

- nabycie przez dzieci wiedzy dotyczacej tego, do czego stuzy bankomat, kasa fiskalna,
bank, paragon, sklep itd.,

- poznawanie przez dzieci réznych zawodow: kasjera, bankiera, sprzedawcy itp.,
- zdobywanie/utrwalanie wiedzy dotyczacej sklepu, kupowania, zachowania si¢ w sklepach

- zapewnienie dzieciom roéwnych szans edukacyjnych poprzez wspieranie ich ciekawosci,
aktywnosci 1 samodzielno$ci w podejmowaniu decyzji,

- budowanie wiedzy o otaczajacym $wiecie spotecznym, przyrodniczym i technicznym,
- ksztattowanie §wiadomosci ekologicznej
- stwarzanie warunkow sprzyjajacych wspolnej 1 zgodnej zabawie 1 nauce.

- doskonalenie sprawnosci ruchowej oraz rozwijanie sprawnos$ci manualnej i koordynacji
wzrokowo — ruchowej.



Cele operacyjne programu

Dziecko:

- wie, co i jak nalezy oszczedzac,

- wie, gdzie 1 w jaki sposdb mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar, internet),
- potrafi klasyfikowaé towary ze wzgledu na ich wazno$¢ i przeznaczenie,

- wie, jak nalezy zachowac si¢ w miejscach uzytecznosci publicznej (sklepy, banki itp.),
- wie, czym mozna zaptaci¢ za zakupy (pienigdz, karta, ptatnosci on-line),

- zna sposoby gromadzenia pieniedzy (skarbonka, portfel, konto bankowe),

- rozumie, ze 1lo$¢ pieniedzy jest ograniczona,

- Zzna histori¢ monety (pieniedzy), wie skad si¢ biorg — za prace,

- zna walute obowiazujaca w Polsce 1 innych krajach,

- doskonali umiejetnos¢ liczenia na konkretach, przelicza, doktada, odktada, liczy w
dostepnym zakresie,

- wie, co to jest konto bankowe, cena,

- wie, do czego stluzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon, sklep,

- wie, na czym polega praca: rodzicow, kasjera, bankiera, sprzedawcy,
- potrafi odczytywac napisy globalnie (czyta calosciowo wyrazy),

- zna reguly transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,

- potrafi obserwowac,

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

- zna zalety oszczedzania,

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut.

I1I. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

O skutecznos$ci pracy dydaktyczno — wychowawczej nauczycieli w edukacji dzieci
decyduja w duzym stopniu odpowiednio dobrane metody. Istotne jest, by byty to metody

wynikajace z koncepcji wielostronnego ksztatcenia i nauczania. Metoda nauczania okresla



sposob pracy nauczyciela z dzieckiem, stuzy realizacji wytyczonych celéw. W pracy
dydaktyczno — wychowawczej nauczyciel moze stosowa¢ rézne metody jako sposoby
postepowania wywierajace wpltyw na aktywnos$¢ dzieci. TresSci zawarte w niniejszym
programie zachgcaja nauczyciela do pracy opartej na dziataniu poprzez wykorzystanie
zréznicowanych metod, form i §rodkow dydaktycznych.

Wedhig Cz. Kupisiewicza metoda jest to: ,,celowo i systematycznie stosowany sposob
pracy nauczyciela z uczniami, umozliwiajagcy uczniom opanowanie wiedzy wraz z
umiejetnosciami  postugiwania si¢ nig w praktyce, a takze rozwijanie zdolnosci |
zainteresowan poznawczych.” Wiek przedszkolny to okres wzmozonej aktywnosci
poznawczej, wyrazajacej si¢ silng potrzebg wrazen, duzym napigciem emocjonalnym |
potrzeba dziatania. Dlatego nalezy stwarza¢ warunki sprzyjajace aktywnosci dziecka i
zaspokajaniu jego potrzeb. Jednym z zasadniczych elementéw utatwiajacych realizacje tych
zadan sg odpowiednio dobrane metody i formy pracy.

Gloéwne miejsce W pracy z dzie¢mi w wieku przedszkolnym zajmujg metody oparte na
dziatalnosci dziecka. Treéci programowe powinny by¢ przekazywane dziecku, zgodnie z jego
oczekiwaniami, tzn. w sposob prosty, zabawny, kolorowy i dostosowany do ich mozliwoS$ci
percepcyjnych. Metody wskazuja na czynnosci, ktore nalezy tak dobiera¢, aby osiggnaé
zamierzone cele. Sg to czynnosci zarowno nauczyciela, jak i dziecka. Wyrdznia sie trzy grupy
metod oparte na dziataniu (praktyczne), na obserwacji (ogladowe), na stowie (stowne).

W pracy dydaktyczno — wychowawczej przedszkola metody te wzajemnie si¢ przenikaja.

METODY CZYNNE:

e 7zaje¢  praktycznych —  wykonywanie  przez dzieci réznych  zadan
0 charakterze praktycznym, powtarzanie wiedzy z danego zakresu

e zadan stawianych dziecku — zabawy badawcze, doswiadczenia
i eksperymenty

e metody problemowe — gry dydaktyczne, burza mozgow

e kierowanie dziatalno$cig dziecka poprzez inspirowanie oraz podsuwanie pomystu do
samodzielnych dziatan

e samodzielne doswiadczenia poprzez spontaniczng dziatalnos$¢ dziecka

METODY EKSPRESYJNE:

e dziatalno$¢ plastyczna i konstrukecyjna dzieci



METODY AKTYWIZUJACE:
e gry dydaktyczne wykorzystujace TIK

METODY PERCEPCYJNE:

e obserwacja, pokaz, podanie przyktadu, wzoru postepowania

METODY SLOWNE:
e pogadanki i prelekcje,
e 0Opis
e objasnienia

e instrukcje

FORMY:
e praca indywidualna
e praca w malych zespotach dwu- lub trzyosobowych

e praca z calg grupa

IV. HARMONOGRAM DZIALAN

1. Mamy swiadomosé, co i jak oszczedzamy.

WRZESIEN

Witamy w naszym przedszkolu sSwinke Michalinke — oszczedzanie pieniedzy.

Grupa Etapy osiggania umiej¢tnosci przez dzieci. Sposdb
wiekowa Dziecko: realizacji
3-latki | - zna sposoby gromadzenia pienigdzy (skarbonka, portfel, konto Zapoznanie ze

bankowe), skarbonka na
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzieémi, podstawie

- zna zalety oszczgdzania, piosenki.

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regul,

- wie co i jak nalezy oszczedzac, Karta pracy
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- potrafi obserwowac, nrl
- rozwija stuch i1 wrazliwo$¢ muzyczna,
- rozwija stownictwo czynne,
- rozumie sens oszczgdzania (np. na ulubiong zabawkg),
- uwaznie shucha piosenki.
4 - latki | - zna sposoby gromadzenia pieni¢dzy (skarbonka, portfel, konto Zapoznanie ze
bankowe), skarbonkg na
- potrafi oszczedzac pienigdze w okreslonym celu, podstawie
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, piosenki.
- zna zalety oszczg¢dzania,
- potrafi przestrzegac ustalonych norm i regut, Karta pracy
- wie co 1 jak nalezy oszczedzac, nrl
- potrafi obserwowac,
- zna stlowa 1 melodi¢ piosenki.
56 - - zna sposoby gromadzenia pieniedzy (skarbonka, portfel, konto Skarbonka —
latki bankowe), zapoznanie ze
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, skarbonkg na
- zna zalety oszczedzania, podstawie
- potrafi oszczedzac¢ pienigdze w okreslonym celu, piosenki.
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut, Skarbonka —
- wie co i jak nalezy oszczedzac, praca
- potrafi obserwowac, plastyczna
- potrafi odczytywaé napisy globalnie (czyta calosciowo wyrazy), wedlug
- wie na czym polega oszczedzanie, wzoru..
- potrafi na podstawie wiasnych doswiadczen opowiadac o
oszczgdzaniu, Karta pracy
- potrafi samodzielnie i z pomocg nauczyciela wykona¢ skarbonke, nrl
wedhug ustalonego planu dziatania,
- utrzymuje swoje miejsce pracy w nalezytym porzadku,
- potrafi zaspiewac piosenke.
PAZDZIERNIK
Wiemy, co mozemy oszczedzaé — ;ywnosé, wode, papier, energie elektryczng...
Grupa Etapy osiggania umiejetnosci przez dzieci. Sposob realizacji
wiekowa Dziecko:
3 - latki - wie co i jak nalezy oszczedzac, Rozmowa
- rozumie celowos¢ oszczedzania wody, energii elektrycznej, kierowana z cata
- wie, ze nalezy oszczedzaé energie elektryczna poprzez grupa na podstawie
wylaczanie $wiatla, sprzetu elektrycznego, gdy przestaje z niego | ilustracji.
korzystac,
- wie, ze korzystanie z dobr materialnych innych os6b, np. Karta pracy nr 2
przejmowanie po rodzenstwie ubran, zabawek, podrgcznikéw,
shuzy oszczednosci,
- ma $wiadomos$¢, ze w ciagu nocy nalezy uzywac elektrycznos$ci
do o$wietlenia domu i wie, jak korzysta¢ ze swiatta (wylaczac
$wiatlo, kiedy wychodzimy z pokoju),
4 - latki - wie gdzie i jak nalezy oszczgdza¢ wode, Opowiadanie
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-wie, ze korzystanie z dobr materialnych innych oséb, np. »Niezwykte
przejmowanie po rodzenstwie ubran, zabawek, podrgcznikow, przygody kropelki
shuzy oszczednosci, wody”
- racjonalnie korzysta z wody podczas mycia rak,
-wie, do czego mozna wykorzystac ,,deszczowke” Karta pracy nr 2
-wie, ze nalezy oszczedzaé energie elektryczng poprzez
wylaczanie §wiatla, sprzetu elektrycznego, gdy przestaje z niego
korzystac,
-ma $wiadomos$¢, ze w ciggu nocy nalezy uzywa elektrycznosci
do o$wietlenia domu i wie, jak korzystac¢ ze $wiatla (wylaczac
$wiatlo, kiedy wychodzimy z pokoju),
5,6 - latki | - potrafi odczytywac¢ napisy globalnie, Oszczedzamy wode
- podaje przyktady wykorzystania wody z kranu, — wiersz E. Szymanskiego
- oszczednie gospodarowac wodg podczas mycia rak, ,Dwie umywalnie”
- podaje sposoby wykorzystania wody z kranu, Karta pracy nr 2
- chetnie obserwuje doswiadczenie i wyciaga wnioski,
- wie, jak wyglada wiatrak i do czego stuzy, Sita wiatru (energia
- zna rdzne sposoby oszczedzania energii, odnawialna) — wykonanie
- wyjasnia czym jest energia i skad jg czerpiemy; wiatraka.
- wymienia zrodta energii; Karta pracy nr 4
- ksztaltuje postawe proekologiczna,
- wie, ze prad jest niebezpieczny, Utrwalenie
- wymienia urzadzenia, ktore wymagaja uzycia energii, wiadomosci o roznych
- wie, ktore przedmioty w wodzie ptywajg, a ktore tona, zrodtach energii — wiersz
- poznaje wlasciwosci réznych substancji w potaczeniu z woda D. Graj ,,Krol i jego
(rozpuszczanie), elektryczni studzy”
- rozumie konieczno$¢ ochrony srodowiska naturalnego, Karta pracy nr 5
- racjonalnie korzysta z wody podczas mycia rak,
-wie, do czego mozna wykorzystaé ,,deszczowke”, Woda to skarb nalezy jg
-wie, ze nalezy oszczedzac energi¢ elektryczng poprzez szanowa¢ — zabawy
wylaczanie $wiatla, sprzetu elektrycznego, badawcze
Karta pracy nr 6
LISTOPAD
Oszczednosé zasobow srodowiska naturalnego — recykling.
Grupa Etapy osiggania umiej¢tnosci przez dzieci. Sposob realizacji
wiekowa Dziecko:
3 - latki | - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, Woycieczka do
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut, pojemnikow

- wie co i jak nalezy oszczgdzac,

- wie do czego stuzg pojemniki ekologiczne,

- potrafi segregowac $mieci,

- rozumie sens 1 znaczenie ponownego wykorzystania $mieci
- zna podstawowe pojecia z zakresu ekologii 1 ochrony
srodowiska,

- wie 0 konieczno$ci utrzymania porzadku w miejscu zabawy
oraz o segregowaniu $mieci w celu recyklingu,

- potrafi obserwowac.

przeznaczonych na
segregacje $mieci.

Karta pracy nr 3
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4 - latki

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regul,

- wie co i jak nalezy oszczgdzac,

- potrafi obserwowac,

- rozpoznaje material z jakiego wykonany jest odpad,

- zna ksztalt i kolory pojemnikow do segregacji,

- segreguje odpady do wiasciwych pojemnikéw (makulatura,
szklo, plastik, metal),

- zna podstawowe pojecia z zakresu ekologii 1 ochrony
srodowiska,

- wie o koniecznosci utrzymania porzadku w miejscu zabawy
oraz o segregowaniu $mieci w celu recyklingu,

- czerpie rados¢ ze wspdlnej zabawy,

-wie, ze wszyscy ludzie musza dbac o srodowisko.

Segregacja $mieci
w przedszkolu —
dziatalnos¢ dzieci.

Karta pracy nr 3

5,6 -
latki

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

- potrafi przestrzegac ustalonych norm i regut,

- wie, co i jak nalezy oszczedzac,

- potrafi obserwowac,

- potrafi odczytywac napisy globalnie (czyta calosciowo
wyrazy),

- zna kolory pojemnikow do segregowania $mieci,

- wie, dlaczego nalezy segregowac $mieci,

- rozumie pojecie: recykling, odpady,

- rozumie potrzebe systematycznego segregowania $mieci,
- potrafi posegregowac $mieci,

- potrafi wskaza¢ pomyst na wykorzystanie odpadow,

- zna podstawowe pojecia z zakresu ekologii 1 ochrony
srodowiska,

- wie o koniecznosci utrzymania porzadku w miejscu zabawy
oraz o segregowaniu $mieci w celu ponownego ich
przetworzenia,

- wie, co oznacza symbol recyklingu i zna oznaczenia
pojemnikow do segregowania odpadow,

-potrafi samodzielnie wykona¢ prace plastyczng z odpadow.

Przedszkolny
recykling — wiersz
I. Sikiryckiego
»Sznurek Jurka”.

Karta pracy nr 3

2. Odwiedzamy $wiat pieniedzy.

GRUDZIEN

Robimy zakupy — poznanie rézinych sklepow.

Grupa Etapy osiggania umiej¢tnosci przez dzieci. Sposob realizacji
wiekowa Dziecko:
3 - latki - wie, gdzie i w jaki sposob mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar, | Wycieczka do
Internet), sklepu
- potrafi klasyfikowa¢ towary ze wzgledu na ich przeznaczenie, SpoZywczego.

- wie, jak nalezy zachowac si¢ w sklepie, banku,
- wie, czym mozna zaptaci¢ za zakupy (pienigdz, karta, przelew)

Karta pracy nr 1
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- wie, do czego stuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon,

- zna reguly transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,

- przestrzega zasad bezpiecznego poruszania si¢ na Wycieczce,

- obserwuje sposob dokonywania zakupow,

- stosuje zwroty grzecznosciowe,

- doskonali umiejetnos¢ liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w dostepnym zakresie,

4 - latki

- wie, gdzie i w jaki sposob mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar,
Internet),

- potrafi klasyfikowa¢ towary ze wzgledu na ich przeznaczenie,

- wie, jak nalezy zachowac¢ si¢ w sklepie, banku,

- wie, czym mozna zaptaci¢ za zakupy (pienigdz, karta, przelew),

- wie, do czego shuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon,

- zna reguly transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

- potrafi przestrzegaé ustalonych norm i regut,

- wie, co i jak nalezy oszczedzac,

- potrafi obserwowac,

- doskonali umiejetnosé liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w dostepnym zakresie,

- wie, co to jest konto bankowe, cena,

- obserwuje sposob dokonywania zakupow,

- stosuje zwroty grzeczno$ciowe,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas wycieczki.

Wycieczka do
sklepu
SpOZywWCZego.

Karta pracy nr 1

5,6 - latki

- wie, gdzie i w jaki spos6b mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar,
Internet),

- potrafi klasyfikowa¢ towary ze wzgledu na ich przeznaczenie,

- wie, jak nalezy zachowa¢ si¢ w banku i sklepie,

- wie, czym mozna zaptaci¢ za zakupy (pienigdz, karta, przelew)

- wie, do czego shuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon,

- zna reguly transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,

- wie co i jak nalezy oszczedzac,

- doskonali umiejetno$¢ liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w dostepnym zakresie,

- wie, co to jest konto bankowe, cena,

- ustala wynik dodawania i odejmowania na podstawie manipulowania
przedmiotami (zetonami),

- segreguje przedmioty, zabawki ze wzgledu na posiadang ceche,

- rozumie przydatno$¢ liczenia (zakupy),

- wzmacnia wiar¢ we wlasne mozliwosci,

Robimy zakupy —
zabawa
dydaktyczna.

Karta pracy nr 1

STYCZEN

Bawimy si¢ w sklep.

Grupa
wiekowa

Etapy osiggania umiejetnosci przez dzieci.
Dziecko:

Sposob realizacji

3 - latki

- zna reguly transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,

Zabawa tematyczna

Karta pracy nr 2
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- wie, co i jak nalezy oszczedzad,

- potrafi czeka¢ na swoja kolej,

- przestrzega regut zabawy,

- stosuje formy grzecznos$ciowe,

- rozumie sens transakcji kupno-sprzedaz,

- potrafi obserwowac,

- doskonali umiejetnosé liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w dostepnym zakresie,

-wie, co to jest konto bankowe, cena

4 - latki - wie, do czego stuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon, sklep, W hipermarkecie —
- zna reguty transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz, zestaw ¢wiczen
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, gimnastycznych
- potrafi przestrzegaé ustalonych norm i regut, metoda stacyjna.
- wie, co i jak nalezy oszczedzad,
- potrafi obserwowac, Karta pracy nr 2
- doskonali umiejetno$¢ liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w dostepnym zakresie,
- wie, co to jest konto bankowe, cena,
- przestrzega ustalonych regut i zasad,
- jest sprawne i zwinne,
- poprawnie wykonuje polecenia nauczyciela
5,6 - latki - wie, gdzie i w jaki sposdb mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar, | Zguba —
Internet), opowiadanie R.
- wie, do czego stuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon, sklep, Pigtkowskiej.
- zna reguty transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,
- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, Karta pracy nr 2
- potrafi przestrzegac ustalonych norm i regut,
- wie co i jak nalezy oszczedzac,
- potrafi obserwowac,
- potrafi odczytywaé napisy globalnie (czyta calo$ciowo wyrazy),
- doskonali umiejetno$¢ liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w dostepnym zakresie,
- wie, co to jest konto bankowe, cena,
- wie jak nalezy zachowywac¢ si¢ w sklepach — marketach,
- wie, jak zachowac si¢ w sytuacji zagrozenia,
- wie, w jakich sytuacjach i komu mozna przekazywac informacje
dotyczace nazwiska i adresu zamieszkania,
- zna miejsca 1 osoby, od ktérych mozna uzyska pomoc,
- potrafi odpowiada¢ na zadane pytania i stucha wypowiedzi innych,
- potrafi wskaza¢ roéznice miedzy matymi sklepikami osiedlowymi, a
duzymi marketami,
- potrafi nazwa¢ przedmioty potrzebne do pracy sprzedawcy,
- potrafi narysowac artykuly wg branzy,
- potrafi reagowac na hasto nauczycielki.
LUTY
Reklamy i promocje — ich rola w sprzedazy.
Grupa Etapy osiggania umiej¢tnosci przez dzieci. Sposob realizacji
wiekowa Dziecko:
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3 - latki

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,

- wie, co ijak nalezy oszczedzad,

- potrafi wspotpracowac w grupie, zespole,

- samodzielnie planuje swojg prace,

Projektowanie
plakatu reklamy
naszego
przedszkola.

- wie jakie znaczenie ma reklama (telewizja, gazeta itp.,), Karta pracy nr 3
- potrafi obserwowaé

4 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, Wesota
- potrafi przestrzegaé ustalonych norm i regut, cukierkolandia —
- wie co i jak nalezy oszczedzad, projektowanie
- potrafi obserwowac, przedmiotow z
- dostrzega r6znorodne $rodki oddziatywania na odbiorcg zastosowane | papierkow od
w rozmaitych reklamach, cukierkow.
- zna cele reklamy,
- dostrzega funkcje reklamy w codziennym zyciu, Karta pracy nr 3
- ocenia reklamy, uzasadniajac swoje zdanie,
- potrafi pracowaé w grupie

5,6 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, »Reklama” -

- potrafi przestrzegaé ustalonych norm i regut,

- wie, co i jak nalezy oszczedzac,

- potrafi obserwowac,

- wie jakie sg rodzaje reklamy,

- potrafi na podstawie wtasnych spostrzezen wymieni¢ ich rodzaje,
- potrafi samodzielnie w matym zespole stworzy¢ reklameg
dowolnego produktu,

-zna obraz graficzny gloskir, R

poznanie obrazu
graficznego gtoski
r

i R—litery: riR

Karta pracy nr 3

3. Odkrywamy tajemnice¢ pieniedzy

MARZEC

Poznajemy historie pieniedzy.

Grupa Etapy osiggania umiejetnosci przez dzieci. Sposob realizacji
wiekowa Dziecko:

3 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, Zabawa
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut, dydaktyczna.
- wie, co i jak nalezy oszczg¢dzac,
- zna wyglad waluty polskiej, Karta pracy nr 1
- umie wspolpracowa¢ w zabawie i czerpie z niej rados¢,
- podporzadkowuje sie regutom zabawy,
- potrafi obserwowac,
- rozumienie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona,
- zna histori¢ monety (pieni¢dzy), wie skad si¢ biorg — za prace,
- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach.

4 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, ,Piosenka o
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut, pieniadzach” —
- wie, co i jak nalezy oszczgdzac, zapoznanie z
- potrafi obserwowac, waluta

- rozumienie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona,

obowiazujaca w
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- zna histori¢ monety (pieniedzy), wie skad si¢ biora — za prace,
- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach,

- rozumie poje¢cia: nominal, awers, rewers,

- postuguje si¢ pojeciami: banknot, moneta,

- wie, dlaczego ludzie postuguja si¢ pieniedzmi.

Polsce.

Karta pracy nr 1

5,6 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzieémi, ,,Poznajemy
- potrafi przestrzegaé ustalonych norm i regut, histori¢
- wie co 1 jak nalezy oszczedzac, pienigdzy” —
- potrafi obserwowac, rozmowa na
- potrafi odczytywac napisy globalnie (czyta cato§ciowo wyrazy), podstawie
- rozumienie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona, ilustracji.
- zna histori¢ monety (pieniedzy), wie skad si¢ biorg — za pracg,
- zna walutg obowigzujaca w Polsce i1 innych krajach, Karta pracy nr 1
- wie, jakie sg kolejne etapy rozwoju pienigdza,
- potrafi utozy¢ wedhug kolejnosci historyjke obrazkowa, dostrzega
nastepstwa przyczynowo — Skutkowe,
- reaguje na sygnal umowny,
- rozumie znaczenie stow: barter, ptacidto, pienigdz kruszcowy,
monety, banknoty, karty ptatnicze,
- dba o doktadnos¢ i estetyke pracy plastyczne;.

KWIECIEN
Wiemy, jak zarabia si¢ pienigdze.
Grupa Etapy osiggania umiejetnosci przez dzieci. Sposob realizacji
wiekowa Dziecko:

3 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, Rozmowa
- potrafi przestrzegac ustalonych norm i regut, kierowana z cata
- wie, co i jak nalezy oszczedzad, grupa.
- Zna wybrane zawody,
- rozumie role pracy w zyciu cztowieka, Karta pracy nr 2
- rozumie, ze ilo$¢ pienigdzy jest ograniczona,
- zna histori¢ monety (pienigdzy), wie skad si¢ biorg — za prace,
- wie, ze skutkiem pracy jest wynagrodzenie,
- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach,
- potrafi uwaznie stucha¢ i wspotpracowac w grupie
- potrafi obserwowac,
- wie, na czym polega praca: rodzicow, kasjera, bankiera, sprzedawcy

4 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, »Wszyscy dla
- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut, wszystkich” —
- wie, co i jak nalezy oszczg¢dzac, zapoznanie z
- potrafi obserwowac, ré6znymi zawodami
- wie, na czym polega praca: rodzicow, kasjera, bankiera, sprzedawcy, | na podstawie
- rozumie, ze ilo$¢ pienigdzy jest ograniczona, wiersza J. Tuwima.
- zna histori¢ monety (pienigdzy), wie skad si¢ biorg — za prace,
- wie, ze skutkiem pracy jest wynagrodzenie, Karta pracy nr 2
- zna walut¢ obowigzujaca w Polsce i innych krajach,
- zna zawody swoich rodzicow,

5,6 - latki - aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi, Wiemy, jak zarabia

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,
- wie, co i jak nalezy oszczgdzac,
- potrafi obserwowac,

si¢ pieniagdze” -
zawody rodzicow.
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- potrafi odczytywaé napisy globalnie (czyta calosciowo wyrazy),

- wie, na czym polega praca: rodzicow, kasjera, bankiera, sprzedawcy,
- rozumie, ze ilo§¢ pienigdzy jest ograniczona,

- zna histori¢ monety (pieniedzy), wie skad si¢ biora — za prace,

- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach,

- ma zaspokojong potrzebe zabawy, ruchu, tworczosci,

- umie wspolpracowaé w grupie,

- potrafi rozwigzywaé zagadki,

- zna zawody wykonywane przez rodzicow,

- rozumie role pracy w zyciu cztowieka,

- wie, ze skutkiem pracy jest wynagrodzenie,

- wie, ze praca jest za pieniadze, ale pienigdze otrzymujemy nie za
kazda prace (wolontariat, obowigzki domowe itp.),

- prawidtowo rozpoznaje i nazywa akcesoria do ré6znych zawodow,
- umie kierowaé swoim cialem,

- rozpoznaje wlasne emocje,

- potrafi skupi¢ swoja uwage.

Karta pracy nr 2

MAJ

Zegnamy swinke Michalinke — jedziemy na wakacje, waluty innych krajow.

Grupa
wiekowa

Etapy osiggania umiejetnosci przez dzieci.
Dziecko:

Sposob realizacji

3 - latki

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,
- potrafi przestrzegac ustalonych norm i regut,

- wie, co i jak nalezy oszczedzad,

- potrafi obserwowac,

- rozumie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona,

- zna histori¢ monety (pienigdzy), wie skad si¢ biorg — za prace,
- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach,
- stucha uwaznie polecen,

- czeka na swoja kolej,

- potrafi poruszac si¢ w kolejce bez potracen,

- rozpoznaje polska walute wsrod innych walut

Zabawy ruchowo -
nasladowcze.

Karta pracy nr 3

4 - |atki

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzieémi,

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,

- wie, co i jak nalezy oszczg¢dzac,

- potrafi obserwowac,

- rozumie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona,

- zna histori¢ monety (pienigdzy), wie skad si¢ biorg — za prace,

- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach,

- zna walutg ptatnicza obowiazujaca w innych krajach,

- poznaje zwyczaje panujace w innych krajach (Wielka Brytania),
- potrafi zgodnie wspotpracowaé w grupie;

Waluta innych
krajow — wycieczka
do kantoru.

Karta pracy nr 3

5,6 - latki

- aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

- potrafi przestrzega¢ ustalonych norm i regut,

- wie, co i jak nalezy oszczgdzac,

- potrafi obserwowac,

- potrafi odczytywac napisy globalnie (czyta cato$ciowo wyrazy),
- rozumie, ze ilo§¢ pienigdzy jest ograniczona,

,Zegnamy $winke
Michalinke
jedziemy

na wakacje”.

Karta pracy nr 3
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- zna histori¢ monety (pieniedzy), wie skad si¢ biora — za prace,

- zna walutg obowigzujaca w Polsce i innych krajach,

- zna stowa piosenki,

- poznaje wybrane panstwa Unii Europejskiej, ich flagi,niektore
zwyczaje, jezyk, jakim postuguja si¢ mieszkancy tych krajow;

- rozpoznaje charakterystyczne budowle, tradycje panstw europejskich;
- uzywa zwroty grzeczno$ciowe (dzien dobry, do widzenia) w jezykach
wybranych krajow;

- poznaje waluty obowiazujace w odwiedzanych panstwach;

- rozpoznaje i okresla ustyszana melodie.

CZERWIEC

Powtorzenie i utrwalenie wiadomosci oraz umiejetnosci.

V. PROPONOWANE DZIALANIA TOWARZYSZACE REALIZAC]I
PLANU ,Raz, dwa, trzy! Przedsiebiorca mozesz by¢i Ty!”

Wydanie dodatku do gazetki dla rodzicow =z informacja o zaloZzeniach
I przebiegu realizacji planu rocznego,

Wzbogacenie bazy przedszkolnej w pomoce dydaktyczne ulatwiajace prowadzenie
zaje¢ z zakresu przedsigbiorczosci (wagi, kasy, pienigdze zabawkowe, kalkulatory)

Zajecia otwarte dla rodzicow - pokaz zaje¢ na temat przedsigbiorczosci
w poszczegodlnych grupach wiekowych,

Udziat Rady Pedagogicznej w kursach, szkoleniach, warsztatach dotyczacych
rozwijania kompetencji kluczowych, a w szczegolnosci przedsi¢biorczosci,

Utworzenie w kazdej grupic wiekowej kacika Matego Przedsiebiorcy (guziki,
zakretki, wagi, kasy, kalkulatory, zabawkowe pieniadze itp.)

,,Oswoi¢ przedsi¢biorczo$¢” - gromadzenie wierszy, piosenek, zagadek, wyliczanek,
quizow, konkursoéw niezbednych do realizacji planu

Wzbogacanie biblioteki przedszkolnej o literatur¢ dotyczaca w/w tematu.
Zorganizowanie konkursu plastycznego ,,Mdj wymarzony pienigzek”
Wykonanie collagu pod hastem ,,Sklep” - wycinanie nozyczkami z przygotowanych

wczesniej gazetek reklamowych, katalogow, folderéw, malowanie pétek i innych
akcesoriow sklepowych farba, kredkami, flamastrami. Praca w malych zespotach,
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przyklejenie nazw sklepow na szarym papierze - SKLEP SPOZYWCZY, ODZIEZ |
OBUWIE, ZABAWKI, MEBLE, DROGERIA. Zorganizowanie wystawy prac dzieci.

e . Torba na zakupy” — wykonanie papierowych toreb na zakupy technika origami
zgodnie z instrukcjg (zwrdcenie uwagi na aspekt ekologiczny). Ozdabianie toreb z
wykorzystaniem wycigtych samodzielnie elementow z kolorowej folii
samoprzylepnej, wycinanie i doklejanie uszu.

e Zorganizowanie konkursu plastycznego ,,Wtasnor¢cznie wykonana skarbonka”

e _Mini quiz wiedzy ekonomicznej” — przypomnienie/utrwalenie wiedzy zdobytej w
ciggu roku.

VI. PRZEWIDYWANE EFEKTY

W wyniku podejmowanych dziatan edukacyjnych dziecko powinno:

* wiedzie¢, gdzie 1 w jaki sposdéb mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar, internet),
* wiedzie¢, cZym mozna zaptaci¢ za zakupy (pienigdze, karta, on-line),

* zna¢ sposoby gromadzenia pieni¢dzy (skarbonka, portfel, konto bankowe),

» zna¢ histori¢ monety (pienigedzy), wiedzie¢ skad si¢ biorg — za prace,

* zna¢ walute obowigzujacg w Polsce,

« doskonali¢ umiejetnos$¢ liczenia na konkretach, przelicza¢, doktadaé, odktadac, liczy¢ w
zakresie 10

* wiedzie¢, co to jest konto bankowe, cena

* wiedzie¢, do czego stuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon, sklep,

* wiedzie¢, na czym polega praca: kasjera, bankiera, sprzedawcy, ustawiacza towarow,
» zna¢ reguly transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,

* umie¢ obserwowac, potrafi¢ odczytywac napisy globalnie

+ aktywnie uczestniczy¢ w zabawie z innymi dzie¢mi,

* by¢ tworcze,
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* zna¢ zalety oszczedzania,

» umie¢ przestrzegac ustalonych norm i regut.

VII. EWALUACJA PLANU

Istotnym elementem w pracy pedagogicznej jest ewaluacja. Wspolczesne rozumienie
ewaluacji to nie tylko kontrola, ocena czy zbieranie danych, to przede wszystkim refleksja
wlasna ukierunkowana na rozwdj. Kryterium oceny nie jest stan wiedzy dziecka w danym
momencie, ale jego praca, zaangazowanie i postgpy. Okreslenie stabych i mocnych stron ma
na celu podwyzszenie jakosci zaje¢, zwigkszenie umiejetnosci pracy z dzie¢mi 1 ich lepsze

rozumienie.

Celem ewaluacji programu ,,Raz, dwa, trzy! Przedsiebiorcg mozesz by¢ i Ty!” jest
pozyskanie informacji 0 poziomie wiedzy i umiejetnosci w zakresie edukacji matematycznej,
ekonomicznej 1 przedsigbiorczosci. Aby przekonal si¢ czy zaproponowany program ma
pozadany wplyw na dzieci, konieczne jest przeprowadzenie ewaluacji, tj. dziatania
zmierzajgcego do stwierdzenia czy zawarte w nim tresci sa skuteczne i spetniajg oczekiwania
nauczycieli w pracy dydaktyczno - wychowawczej. Chcac sprawdzi¢ efekty programu, na
biezgco bedziemy monitorowaé zaplanowane dziatania. Doktadnej analizy funkcjonowania

programu w codziennej praktyce dokonamy poprzez:

- obserwacje dzieci podczas codziennych zaje¢;

- karty pracy dla dzieci;

- ankiete ewaluacyjng dla rodzicéw 1 nauczycieli,

- rozmowy indywidualne z rodzicami, dzie¢mi 1 nauczycielami;

- analize¢ dokumentéw (np. plany miesigczne, realizacja podstawy programowej, zapisy w

dziennikach).

Celem ewaluacji jest uzyskanie informacji zwrotnej na temat funkcjonowania
programu w ramach codziennych zaje¢ z dzieCmi. Zebrane informacje postuza do
sporzadzenia raportu, porownania zamierzonych celéw 1 osiggnietych rezultatow, a takze
wyciagnigcia wnioskOw 1 zaplanowania ewentualnych dzialan na przysztos¢. Na kazdych

zajeciach realizowanych w poszczegodlnych grupach nauczycielki moga dokonywac
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bezposredniej obserwacji dzieci zaré6wno podczas zabawy, jak i podczas nauki. Na koniec
realizacji kazdego zagadnienia bedg wykonywane podsumowania w formie kart pracy dla
dzieci w celu sprawdzenia stopnia opanowania przyswojonych tresci, czyli sprawdzenie co
dzieci z zaje¢ zapamietaly i czego si¢ nauczyly. Opracowany program poddawany bedzie
ciggtej ewaluacji: wyniki analizowane i wykorzystywane do ewentualnego uzupetnienia lub
wprowadzenia zmian w programie w celu jego modyfikacji (atrakcyjnos$¢ zaje¢, metody i

formy oraz sposoby realizacji prowadzonych zaj¢c).

Narzedzia ewaluacji:
- ankiety;

- karty pracy;

- karty obserwacji;

- analiza dokumentow.
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Narzedzia badawcze

Ankieta ewaluacyjna dla Rodzicow

Szanowni Panstwo, przez caty rok szkolny Panstwa dzieci braty czynny udziat w
realizacji innowacyjnego programu ,.Raz, dwa, trzy! Przedsi¢biorca mozesz by¢ i Ty!” .
Prosze odpowiedzie¢ na kilka pytan, ktore pomoga dokona¢ podsumowan
oraz wyciagna¢ wnioski z realizacji innowacji.

1. Czy dostrzegaja panstwo celowos¢ prowadzonej innowacji pedagogicznej?
Tak Nie Nie mam zdania

2. Czy Panstwa dziecko chetnie bralo udzial w zabawach 1 zajeciach dotyczacych edukacji
ekonomicznej i przedsigbiorczosci?
Tak Nie Nie wiem

3. Czy wiedza zdobyta w przedszkolu dotyczaca edukacji ekonomicznej i przedsigbiorczosci
ma odzwierciedlenie w zyciu codziennym Panstwa dziecka?

Tak Nie Nie mam zdania

4. Czy sprawdzacie Panstwo informacje na temat edukacji ekonomicznej i przedsigbiorczosci,
ktore dziecko przyswoito w przedszkolu?

Tak Nie Nie wiem

5. Czy dostrzegacie Panstwo potrzebe kontynuacji zagadnien zwigzanych z edukacja
ekonomiczng 1 przedsi¢biorczoscig?

Tak Nie Nie mam zdania

6. Jak oceniacie Panstwo zawarte w programie ,,Raz, dwa, trzy! Przedsi¢gbiorcag mozesz by¢
1 Ty!” metody i1 formy prowadzenia zaj¢¢ z dzie¢mi?

Dobrze Tak sobie Zle Nie mam zdania

7. Inne uwagi, ktore chcieliby Panstwo przekazac autorom
ANy oo e

Dzigkujemy za wypeknienie ankiety.

23



Ankieta ewaluacyjna dla Nauczycieli

Szanowne kolezanki bardzo prosz¢ o wypehienie kwestionariusza ankiety, ktora
dotyczy realizowanego w placowce programu 2z zakresu edukacji ekonomicznej
I przedsigbiorczosci ,,Raz, dwa, trzy! Przedsigbiorcg mozesz by¢ i Ty!” Zestawienie zbiorcze
ankiet stuzy¢ ma przeprowadzeniu ewaluacji programu.

1. Jak oceniasz przydatno$¢ programu?
- bardzo dobrze

- dobrze

- dostatecznie

2. Jakie zagadnienia programu uwazasz za najbardziej przydatne?
- mamy $wiadomos¢, co 1 jak oszczedzamy

- odwiedzamy $wiat pieniedzy

- odkrywamy tajemnice pieni¢dzy

3. Czy wedtug Ciebie zatozone w programie zagadnienia zostaly w zadowalajacym stopniu
zrealizowane?

- tak

- nie

- cz€$Ciowo

4. W jakim stopniu odpowiadajg Ci zaproponowane w programie metody, formy i sposoby
prowadzenia zaje¢ z dzie¢mi?

- wystarczajgco

- czg$ciowo

- nie odpowiadaja, zaproponowatabym inne, jakie?

5. Czy wedtug Ciebie tresci zawarte w programie dostosowane sg do potrzeb 1 mozliwosci
dzieci?

- tak wszystkie

- tak, ale tylko niektore

- zadne

6. Czy stworzono odpowiednie warunki i srodki do realizacji programu?
- tak

- tak, ale w niewielkim stopniu

- nie

7. Jakie masz propozycje odnosnie udoskonalenia programu?

Dzigkujemy za wypekienie ankiety.
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VIII. ZAXACZNIKI

Karty pracy dla 3 — latkow

Mamy swiadomos¢é, co i jak oszczedzamy.

KARTA PRACY nr 1

Pokoloruj Swinke Michalinke.
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KARTA PRACY nr 3

27

Wskaz za pomocg strzatek, do ktorych pojemnikow dzieci wrzucg $mieci.



Odwiedzamy swiat pieniedzy.

KARTA PRACY nr1

Jaki to sklep? - pokoloruj obrazek.
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KARTA PRACY nr 2




KARTA PRACY nr 3

,,W naszym przedszkolu jest wesoto” - dorysuj dziewczynce brakujace elementy
twarzy, usmiech 1 pokoloruj.
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Odkrywamy tajemnice pieniedzy

KARTA PRACY nr1

Pokoloruj monete.

Ul6z puzzle.




KARTA PRACY nr 2

Jaki to zawod? - pokoloruj obrazek.
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KARTA PRACY nr 3

Zaznacz polskg walute.
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Karty pracy dla 4 — latkow

Mamy swiadomos¢, co i jak oszczedzamy.

34



KARTA PRACY nr1

U6z puzzle.




Pokoloruj obrazki. Znaczki na obrazkach przedstawiajacych oszczednos¢ wody
pokoloruj na zielono. Znaczki na obrazkach przedstawiajgcych niegospodarne
wykorzystanie wody pokoloruj na czerwono.

INZANIN T /Y] NN 1] 1 v
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Pokoloruj na zétto kosz, do ktorego wrzucamy metalowe przedmioty.
Na zielono kosz, do ktérego wrzucamy szklane przedmioty. Na niebiesko ten,
do ktérego wrzucamy papier.
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Odwiedzamy swiat pieniedzy




KARTA PRACY nr 1

Jakie to sklepy? - potacz obrazki w pary i pokoloruj
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Zakupy - ul6z obrazki w odpowiedniej kolejnosci i pokoloruj.
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KARTA PRACY nr 3

W jakim sklepie kupiono te produkty? Potacz sklepy z odpowiednimi
produktami. Pokoloruj obrazki.




Odkrywamy tajemnice pieniedzy.

KARTA PRACY nr 1

Potacz obrazki w pary — zawod 1 potrzebne narzedzia do pracy w danym
zawodzie.




KARTA PRACY nr 2

Uloz puzzle.
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KARTA PRACY nr 3

Pokoloruj flage Polski i Unii Europejskiej, do flag panstwowych dopasuj

odpowiednig walute.
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Karty pracy dla 5, 6 — latkow

Mamy swiadomos¢é, co i jak oszczedzamy.

KARTA PRACY nr 1

Co mozna wrzuci¢ do skarbonki? — poprowadz linie.




KARTA PRACY nr 2

Pokoloruj 1 wytnij puzzle.

\ "\
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KARTA PRACY nr 3

Ta lampka bedzie zuzywac¢ mniej pradu jesli zamiast zwyktej zarowki wkrecimy
zarOwke energooszczedna, znajdz t¢ zarowke 1 potacz z lampka. Pokoloruy;j
obrazek.

\
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Karta pracy nr 4

Na obrazku przedstawiono urzadzenia zasilane pradem elektrycznym, z ktorych
korzystamy dzisiaj oraz proste sprzety, ktorych uzywano w dawnych czasach
do tych samych prac, potacz je w pary.
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KARTA PRACY nr 5

Pokoloruj 1 wytnij wiatrak, a nastgpnie zt6z 1 przymocuj do patyczka.
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KARTA PRACY nr 6

Wytnij usmiechnigte i smutne kule ziemskie, przyklej je obok odpowiednich

obrazkow:
- uS$miechnieta kula ziemska — to jest dobre dla Ziemi i §rodowiska;
- smutna kula ziemska — to szkodzi naszej Ziemi i Srodowisku.




Odwiedzamy swiat pieniedzy

KARTA PRACY nr 1

Potacz napisy z rysunkami i pokoloruyj je.
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KARTA PRACY nr 2

a nastepnie posegreguj na jego potkach

przedstawione ponizej artykuly wedtug okreslonej cechy, np. nabiat

Zaprojektuj regat sklepowy,
(wytnij produkty i pokoloruj je).

owoce itp.
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Karta pracy nr 3

Przeczytaj 1 0zdob napis reklama, wedlug wlasnego pomystu.
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Odkrywamy tajemnice pieniedzy

KARTA PRACY nr1

Zaznacz pienigdze, ktérymi placimy obecnie.
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KARTA PRACY nr 2

Odszukaj kim bedg dzieci, kiedy dorosng, nazwij zawody 1 pokoloruj rysunek.
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KARTA PRACY nr 3

Wytnij 1 utdz puzzle
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IX. PRZYKEADOWA TEMATYKA REALIZOWANYCH ZAJEC

Konspekt 1.

TEMAT ZAJEC: Poznajemy rozne sklepy
CZAS TRWANIA: 2x15 minut

CEL GLOWNY:

* poznanie roznych rodzajow sklepow,

* nazywanie, klasyfikowanie produktow,

* rozwijanie stownictwa.

CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

* poprawnie wskazuje czesci ciata,

* zna 1 uzywa nazw rodzajow sklepow,

* poprawnie nazywa produkty i wie, w jakim sklepie mozna kupi¢ okreslony produkt.

SRODKI DYDAKTYCZNE: Kosz/torba z wybranymi produktami, plansze tematyczne z
rodzajami sklepow, kartki A4, kredki swiecowe

METODY PRACY: czynne, stowne, ogladowe
FORMY PRACY: grupowe, indywidualne, zespotowe
PRZEBIEG ZAJEC:

Uwaga: przez zajeciami dzieci wraz z nauczycielem tworza w sali kaciki sklepowe
wykorzystujac zgromadzone wczesniej opakowania po roéznych produktach lub gotowe

produkty.

1. Zabawa ,,Na powitanie” Dzieci poruszaja si¢ po sali w rozsypce reagujac na polecenia
stowne nauczyciela. Na przyktad: witamy si¢ dlohmi, witamy si¢ stopami, witamy si¢ plecami

itd.

2. ,Sklepy” Zabawa dydaktyczna. Dzieci siadaja w kole, nauczyciel pokazuje koszyk, w
ktorym znajduja si¢ rdznego rodzaju produkty, np.: butka, marchewka, buty, lalka, ksigzka,
szampon, butelka po syropie... Wyjmuje po kolei produkty, zadaniem dzieci jest nazwanie
prezentowanego towaru oraz proba przyporzadkowania go do okreslonego sklepu. Nauczyciel
weryfikuje 1 pomaga w razie potrzeby okresla¢ rodzaje sklepow, a takze na biezaco prezentuje
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plansze tematyczne przedstawiajace rodzaje tych sklepow. (umieszczenie plansz w réznych
widocznych miejscach w sali).

3. ,,Znajdz sklep” Zabawa porzadkowa. Nauczyciel omawia zasady zabawy. Dzieci wspolnie
z prowadzacg ustawiajg si¢ w kole, chwytaja si¢ za rece i chodza po kole $piewajac piosenke
na dowolng melodi¢ zaproponowang przez nauczycielke: ,,W naszym sklepie jest wesolo,
Duzo réznych rzeczy wkoto Dzi$ produkty poznajemy Wiemy, gdzie je kupujemy” Po
jednokrotnym zas$piewaniu, nauczyciel wchodzi do kota i wypowiada nazwe wybranego
produktu z koszyka i prezentuje go. Zadaniem dzieci jest odszukanie znajdujacej si¢ w sali
planszy prezentujacej sklep, w ktorym mozna kupi¢ dany produkt. Dzieci ponownie ustawiaja
si¢ w kole, chwytaja si¢ za rece 1 powtarzaja piosenke... Zabawa powtarzana jest kilka razy,
na zakonczenie dzieci $piewaja: ,,Juz wszystko kupiliSmy. Zakupy zrobilismy, Nasz sklepik
zamykamy Produkty dobrze znamy.”

4. Praca plastyczna ,,Co chciatbym/chciatabym kupi¢?” Dzieci rysuja —na kartce formatu A-5
wybrane przez siebie produkty. Rozmowa na temat wykonanego rysunku najpierw z
nauczycielem, a potem na forum grupy. Wystawa prac.

5. Uzupetnianie zdania: Lubi¢ robi¢ zakupy w sklepie ...., poniewaz ... .

Konspekt 2.

TEMAT ZAJEC: 1dziemy do sklepu

CZAS TRWANIA: 30minut

CEL GLOWNY:

* zapoznanie z funkcjonowaniem sklepu,

* ksztattowanie wtasciwego zachowania si¢ w miejscach publicznych,

* doskonalenie umiejg¢tnosci bezpiecznego poruszania si¢ podczas wyjscia poza teren szkoty.
CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

* przestrzega zasad bezpiecznego poruszania si¢ podczas wyjscia do sklepu,
* stosuje zwroty grzecznosciowe,

* dokonuje zakupu do wartosci 1zt,

* wie, jak funkcjonuje kasa fiskalna,

* rozumie sens transakcji kupno — sprzedaz.
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SRODKI DYDAKTYCZNE: 1 zt dla kazdego dziecka (prosba do rodzicow), rysunki dzieci z
poprzedniego dnia, kacik tematyczny wzbogacony o kase fiskalng oraz wage.

METODY PRACY: czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY: grupowe, indywidualne, zespotowe

PRZEBIEG WYJSCIA

Uwaga!! Kilka dni wczesniej nauczyciel odwiedza sklep, aby zapoznaé si¢ z miejscem 1
omowi¢ ze sprzedawca cel wizyty. Prosi, aby sprzedawca opowiedzial dzieciom o swojej
pracy, powiedziat jak dziata kasa fiskalna, etc.

Przed wyjsciem do sklepu nauczyciel prosi dzieci o zwrdcenie uwagi na: a) bezpieczenstwo,
b) funkcjonowanie kasy fiskalnej oraz wagi, c) sposob komunikowania si¢ klienta ze
sprzedawca/kasjerem — uzycie zwrotdw grzecznosciowych, d) produkty, ktére mozemy kupi¢
w tym sklepie (poréwnanie z pracg plastyczng wykonang dzien wczesniej).

Na wycieczce do sklepu ,,W sklepie” — kasjer/sprzedawca opowiada 0 swojej pracy,
demonstruje dzialanie kasy fiskalnej. Dzieci obserwujg jej dziatanie oraz dokonuja zakupu
wybranego produktu za max cen¢ 1zl. Nauczyciel zwraca uwage na stosowanie zwrotow
grzecznosciowych przez dziecko podczas dokonywania zakupow.

Po powrocie do szkoty wspdlne podsumowanie wizyty w sklepie. Dzieci siedzg na dywanie.
Kazde dziecko ma przed sobg rysunek wykonany poprzedniego dnia. Nauczyciel stawia kosz.
Do niego przedszkolak wktada swoj rysunek, jezeli produkt, ktory narysowal mozna bylo
kupi¢ w sklepie. Jezeli nie bylo takiego produktu zatrzymuje w dloni. Kazde dziecko
uzasadnia swoj wybor.

Konspekt 3.

TEMAT ZAJEC: Wiemy, co i jak mozemy oszczedzaé

CZAS TRWANIA: 2x15 minut

CEL GLOWNY:

* rozwijanie potrzeby oszczedzania,

» wzbogacanie wiedzy na temat sposobow i1 celowosci oszczedzania,

* rozwijanie sprawnos$ci ruchowej, koordynacji wzrokowo — ruchowej,
* doskonalenie sprawno$ci manualnej,

* rozwijanie wyobrazni.

CELE SZCZEGOLOWE:
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Dziecko:

* rozumie pojecie 1 znaczenie oszczedzania,
» wykonuje frottage zgodnie z instrukcja,

* wie, co i jak mozemy oszczgdzac,

SRODKI DYDAKTYCZNE: mapa mysli- Co oszczedzamy?, (zetony oraz krazki, moneta 1zt
dla kazdego dziecka (wcze$niej poprosi¢ rodzicow), emblematy monet do powieszenia na
szyje¢ dziecka — nominaty 1 zt, 2 zt, 5 zt , kartki A4 biale oraz otéwki dla kazdego dziecka,
karta lidera oszczgdzania

METODY PRACY: czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY: grupowe, indywidualne, zespotowe

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Powitanie .Dzieci stojag w rozsypce na dywanie, w czasie gdy gra muzyka poruszajg si¢ po
sali dowolnie, na przerwe w muzyce witajg si¢ ze sobg (jak najwigksza liczba dzieci) w
wymyslony przez siebie, najdziwniejszy sposéb — np.: prawa reka pod lewym kolanem,
klaskajgc w dtonie stojac plecami do siebie itp.

2. Mapa mysli ,,CO OSZCZEDZAMY?” Nauczycielka zaprasza dzieci, aby usiadly przed
tablicg. Na tablicy zawieszona jest cze$¢ mapy mysli — pytanie wraz ze strzatkami.

Prowadzaca inicjuje rozmowe¢ na temat oszcz¢dzania — proba wspolnego zdefiniowania
pojecia (patrz: stlownik poje¢ podstawowych). Nastgpnie zadaje pytanie: Co mozemy
oszczgdzac? Dzieci podajg pomysty 1 zapisujg

je na tablicy, np.: woda, $wiatlo itd. Prowadzaca kieruje rozmowg wg wlasnego uznania —
mozna jeszcze zapytac¢ o celowos¢, sensownos¢ oszczedzania, o jego waznosc itd.

3. Zabawa ,,Przenie$ monetg” Kazde dziecko wybiera zawieszke z odpowiednim nominalem
1zt, 2zt, 5zt do zawieszenia na szyje. Dzieci majace takie same nominaly tworza grupe.
Zespoly ustawiajg si¢ w trzech réwnolicznych rzedach. Kazdy rzad ma nominal monety
(zeton), ktorg na krazkach kazdy uczestnik musi przenies¢ do wskazanego miejsca idac
najszybciej jak potrafi. Jezeli moneta spadnie, trzeba zadanie powtorzy¢. Wygra rzad, ktory
wykona zadanie jako pierwszy.

4. Frottagel 1zt Nauczycielka wyjasnia dzieciom zasady wykonania pracy i prezentuje
technike, rozdaje potrzebne materialy, dzieci przystgpuja do wykonania zadania przy
stolikach — z dociskanych zlotowek mozna na kartce papieru wykona¢ rézne wzory. Po
zakonczeniu frottagu wspolne ogladanie prac, dzieci opowiadaja o swoich pracach oraz
wystawa.
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5. Nauka wierszyka o oszczgdzaniu, podejmowanie prob ilustracji ruchowej tresci wiersza,
prezentacja pomystow dzieci przed grupa.

Co oszczgdzaé mam?

Krasnal Ztotoweczka powiedziat to nam.
Swiatto, wode oszczedzamy,

pieniazki do skarbonki rzucamy.

Tak oszczednoS$ci rosng nam.

Wyprobuyj to sam.

1 Frottage (fr. tarcie) — technika odciskania faktury dowolnych przedmiotéw (np. drewna,
tkaniny, lisci) na powierzchni papieru przez przytozenie papieru do danej rzeczy i mocne
pocieranie go otowkiem (lub innym, podobnym narzedziem).

6. Na koniec dnia nauczyciel rozdaje dzieciom karty lidera oszczedzania wyjasniajac zasady
ich wypelniania.

Konspekt 4.
TEMAT ZAJEC: Czym ptacimy w Polsce?
CZAS TRWANIA:2x25 minut
CEL GLOWNY:

* poznanie waluty obowigzujacej w Polsce,

« ksztalcenie percepcji wzrokowo - ruchowo — stuchowe;.
CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:
* zna walute obowigzujaca w Polsce,
* zna nominaty poszczegdlnych monet,
* umie wspotpracowaé w zabawie i1 czerpie rado$¢ z niej,
* podporzadkowuje si¢ regutom zabaw,

* reaguje na okreslony sygnatl.

SRODKI DYDAKTYCZNE: duze pudetko, monety i banknoty obowigzujace w Polsce do
powieszenia na tablicy, napisy globalne — PIENIADZE, MONETY, BANKNOTY (zalacznik
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nr 10), worek, monety i banknoty do zabawy, emblematy monet do powieszenia na szyje
dziecka — nominaty 1 zt, 2 z1, 5 zt (zatacznik nr 8).

METODY PRACY: asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenie do wiedzy,
waloryzacyjne

FORMY PRACY: zbiorowa, indywidualna

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ,,Czarodziejski worek”. Nauczyciel prosi dzieci po kolei o wyjecie ukrytych w
worku skarbow — monet lub banknotow obowigzujacych w Polsce. Nauczyciel nazywa
wyjmowane przez dzieci banknoty i monety i uklada je w widocznym miejscu np. na
dywanie.

2. Prezentacja monet 1 banknotoéw obowiazujacych w Polsce. Nauczyciel przynosi pienigdze 1
ich zastepniki. Dzieci siedza w kregu nauczyciel z obu stron przekazuje 1 zt. Prosi, aby dzieci
przyjrzaty mu si¢ doktadnie (nominal, awersu — rewersu) 1 przekazaty sgsiadowi. Tak samo
postepuje z monetami 2 zt 1 5 zt oraz banknotem 10 zi. Nastepnie prezentuje wychowankom
ich zastepniki. Umieszcza je na tablicy tematycznej wedtug nominatow: 1 zt, 2 z1, 5 zt, 10 zt.,
od najmniejszej wartosci do najwigkszej. Na tablicy przypina napisy: PIENIADZE,
MONETY, BANKNOTY.

3. Rozmowa tematyczna z dzie¢mi:

a. Do czego potrzebne sg ludziom pienigdze?

b. Czy wszystko mozna kupi¢?

¢. Co mozna kupi¢? Czego nie mozna kupic¢?

d. Czy wiecie, jaka waluta obowigzuje w Polsce?

8. Zabawa ,, Zamiana miejsc” Dzieci siadaja w kole, nauczyciel zawiesza im na szyi
emblematy monet z 1, 2 lub 5 zl, na hasto zmieniajg miejsca np. ,,Wszyscy, ktoérzy maja
zawieszk¢ z moneta 1 zl zamieniaja si¢ miejscami”’, potem: ,,Wszyscy, ktdrzy maja
przyczepiong monete 1 zt zamieniajg si¢ miejscami z dzie¢mi, ktdre majg zawieszke z moneta
5z...czy 2 zt z 1 zt wedlug pomyshu osoby prowadzace;.

9. Zabawa: ,,Ut6z - kontynuuj rytm” Nauczyciel rozpoczyna zabawe¢ uktadajac rytm z
emblematéw monet umieszczonych w zawieszkach na szyi dzieci, zapraszajac je do zajecia
odpowiedniego miejsca. Moze to by¢ rzad ustawionych krzesel, rzad stojacych lub siedzacych
po turecku dzieci: Poprosze 1 zt (dziecko z zawieszka z nominatem 1 zt), jeszcze raz 1 zl,
teraz 2, znowu 1 zt, 1 zl, teraz 2 i jeszcze ..... lzb...(rytm—1zh 1zt,2zh 120 1z, 2 zh..
itd.). Nastepnie prosi chetne dzieci o utozenie swojego rytmu.
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Konspekt 5.

TEMAT ZAJEC: Idziemy na zakupy

CZAS TRWANIA: 2x25 minut

CEL GLOWNY:

* poznanie rodzajow i wyposazenia sklepdw w najblizszej okolicy,

* zbieranie informacji na temat pracy sprzedawcy,

« utrwalenie niezbednych wymagan do pracy na stanowisku sprzedawcy,

* poznanie zasad przebiegu rekrutacji na stanowisku — kasjer, ekspedient, ustawiacz towaréw
('w wersji rozszerzonej),

* tworzenie okazji do wykazania si¢ wiedzg i do§wiadczeniem dzieci.
CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

» wie gdzie 1 w jaki sposéb mozna zrobi¢ zakupy,

* zadaje pytania sprzedawcy,

* potrafi obserwowac,

» uwaznie slucha 1 stara si¢ zapamigtac jak najwigcej informacji,

* przestrzega norm i regut obowigzujacych podczas wspolnego wyjscia poza placowke,
* wie na czym polega praca sprzedawcy,

* umie zaprezentowac siebie jako pracownika,

* jest tworcze.

SRODKI DYDAKTYCZNE: clipboard, otéwek i karta obserwacji dla kazdego dziecka
METODY PRACY: asymilacji wiedzy, praktycznego dziatania,

FORMY PRACY: zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel przed wyjsciem na wycieczke odwiedza sklep, ktory maja odwiedzi¢ dzieci i
uprzedza o rozmowie ze sprzedawca. Dzieci przed wyj$ciem odbywaja pogadanke na co maja
zwroci¢ uwage podczas spaceru — rodzaje sklepow, towary dostgpne w nich, o co zapyta¢
sprzedawce, na co zwroci¢ uwage, jak zachowywac si¢ w miejscu publicznym.....
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1. Spacer tematyczny po okolicy — odnajdowanie punktow sprzedazy detalicznej w
najblizszym otoczeniu dzieci. Nazywanie tych punktéw i sprawdzanie, jakie produkty mozna
w nich kupié. Dzieci, o ile to mozliwe moga same wchodzi¢ i sprawdza¢, jakie towary mozna
w nich kupié¢, wszyscy ogladaja witryne. Zadaniem dzieci jest przeprowadzenie rozmowy ze
sprzedawca, kazde z nich ma przydzielone wczesniej pytanie ( do jednego pytania 2-3 dzieci,
mozna wczesniej je wyciac i rozda¢ dzieciom) i zapamigtanie odpowiedzi oraz uzupetnienie
podczas spaceru karty obserwacji dotyczacej rodzajow sklepdéw i towarow dostepnych w
wizytowanym sklepie...

2. Przyktadowe pytania do sprzedawcy, ktore moga zada¢ dzieci sprzedawcy:
» Jak si¢ Pan/Pani nazywa?

* Co nalezy do Pana/Pani obowigzkow?

* Jak wyglada zwyczajny dzien w pracy, od otwarcia do zamknigcia?
* Co najbardziej lubi Pan/Pani w swojej pracy?

* Co jest najtrudniejsze w pracy sprzedawcy?

* Czy dzieci robig w tym sklepie zakupy? Co kupuja?

* Co mozna kupi¢ za 1 zt?

» Jaki produkt jest najtanszy do kupienia w tym sklepie?

» Jaki produkt jest najdrozszy do kupienia w tym sklepie?

* Co najczesciej klienci kupuja?

* inne....

3. Nauczyciel wspolnie ze sprzedawca demonstruja transakcje kupna — sprzedazy, zadaniem
dzieci jest zaobserwowa¢ jak wyglada taka transakcja oraz zwroci¢ uwage na kluczowe
Zwroty.

4. Dzieci ogladaja dostepne towary w sklepie i uzupelniaja karte obserwacji. Nastgpnie
dzigkujemy za rozmowe i po§wigcony im czas. zegnaja sprzedawce.

5. Po powrocie do szkoty dzieci dzielg si¢ wrazeniami z nauczycielem, co im si¢ podobato
podczas spaceru, co widzialy, co znajdowato si¢ w sklepach, jak wyglada praca sprzedawcy,
czego si¢ o niej dowiedzialy....itp.

6. Propozycja rozszerzenia tresci, o ile nauczyciel bedzie dysponowal tego dnia czasem do
wykorzystania. Zabawa — ,,Rozmowa kwalifikacyjna na stanowisko ekspedienta/ekspedientki
w nowo otwartym sklepie ogdlnospozywczym”.
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Nauczyciel lub wybrane przez niego dziecko prowadzi rozmowe¢ z che¢tnymi dzie¢mi, ktore
chcialyby pracowaé¢ w sklepie, chetne dzieci siadajg na krzesle i po kolei odpowiadaja na
przyktadowe pytania: ¢ Jak si¢ Pan/Pani nazywa?

* Czy pracowal/a Pan/Pani w tym zawodzie?

* Czy potrafi Pan/Pani obstugiwac¢ kase fiskalng?

* Co si¢ Panu/Pani podoba w pracy sprzedawcy?

* [le chcialby/ aby Pan/Pani zarabia¢?

* Czy wstaje Pan/Pani wczesnie rano, zeby otwiera¢ sklep punktualnie?

* Czy lubi si¢ Pan/Pani u$miecha¢ i rozmawia¢ z ludzmi?

Mozna tez prosi¢ dzieci o rozwigzanie problemu sytuacyjnego (jednego) np.:

» Jak zachecilby/zachgcitaby Pan/Pani klienta do kupienia jabtek (co by Pan/Pani
powiedziat/a)?

* Co by Pan/Pani zrobit/a gdyby dziecko chciato kupi¢ papierosy?

* Co by Pan/Pani zrobil/a gdyby kto$ chcial ukras¢ lizaka? « Co by Pan/Pani zrobil/a gdyby
dziecko, ktére przyszio z mama do sklepu zaczgto si¢ awanturowaé, ze chce dostac jajko
niespodzianke?

Osoba prowadzaca konczy rozmowe stowami ( do wyboru): Dzigkuje za rozmowe, odezwe
si¢ niedtugo 1 powiadomig, kto zostanie wybrany i1 bedzie pracowa¢ w moim sklepie.

Lub: Moim zdaniem najlepiej zaprezentowal/a si¢ ............. na stanowisko
ekspedienta/ekspedientki, poniewaz............

Lub: Wszystkie dzieci po kolei wybierajg osobe, ktora wypadta w rozmowie kwalifikacyjne;j
najlepiej 1 uzasadniajg swoj wybor.

Uwaga: Jesli dzieciom podoba si¢ ta zabawa mozna przeprowadzi¢ rekrutacje na stanowisko
kasjera, ustawiacza towaru, ochroniarza, pomocnika sprzedawcy .

Konspekt 6.

TEMAT ZAJEC: Bawimy si¢ w sklep
CZAS TRWANIA: 3x25 minut

CEL GLOWNY:

* poznanie zasad transakcji kupno — sprzedaz w praktyce
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, * doskonalenie umiej¢tnosci liczenia i postugiwania si¢ pieniedzmi,

* rozumienie i stosowanie pojec: sklep, sprzedawca, kasa produkt, towar, cena, paragon.
CELE SZCZEGOLOWE :

Dziecko:

* zna poj¢cia i poprawnie je stosuje: sklep, sprzedawca, kasa, produkt (towar), cena, paragon,
* rozumie, ze ilo$¢ pienigdzy jest ograniczona,

* umie postugiwac si¢ zwrotami grzecznosciowymi, czeka¢ na swoja kolej,

* probuje liczy¢ pieniadze,

* zna roézne rodzaje sklepow,

 umie wspotpracowac z dzie¢mi w zabawie.

SRODKI DYDAKTYCZNE: wypehione ,.Karty Obserwacji”, sakiewki, monety dla kazdego
dziecka, koszyczki wiklinowe na zakupy, najlepiej dla kazdego dziecka, zorganizowany kacik
sklepowy( puste opakowania po produktach spozywczych, kosmetykach, butelki plastikowe,
warzywa, owoce, pieczywo(atrapy), ceny towarow, artykuly spozywcze do odgadywania
zmystami np. jabtko, czekolada, maka, cukier itp., gazetki reklamowe, katalogi produktow z
poszczegblnych sklepoéw, nozyce, klej, flamastry, farby, 4 — 5 arkuszy szarego duzego
papieru, napisy globalne do odczytywania przez dzieci — SKLEP SPOZYWCZY, ODZIEZ I
OBUWIE, ZABAWKI, MEBLE, DROGERIA, APTEKA

METODY PRACY: waloryzacyjne, praktyczne, samodzielnego dochodzenia do wiedzy
FORMY PRACY: Zbiorowa, indywidualna, grupowa
PRZEBIEG ZAJEC:

1. Na podstawie ,,Kart Obserwacji” z poprzedniego dnia nauczyciel w kole na dywanie
rozmawia z dzie¢mi na temat rodzajow sklepdéw oraz produktow, jakie mozna w nich kupic,
nazywanie sklepow np. spozywczy, obuwniczy, kiosk, piekarnia, hipermarket, sklep z
zabawkami itp. Odwotywanie si¢ do osobistych doswiadczen dzieci, kiedy byly z rodzicami
na zakupach — co i gdzie, kupowaty? itp. 2. Zabawa ruchowo — nasladowcza ,,Idziemy
na zakupy — wracamy z zakupow” Dzieci nasladujg pojscie do sklepu z lekka, pustg siatka, a
nastgpnie powrdt z zakupoéw z ciezka, petng towaréw torbg. Wariant II: Dzieci nasladujac
robienie zakupoéw wkladaja do siatki towary z danego sklepu np. odziezowego — czapke,
kurtke, rajstopy....; spozywczego — cukier, mleko, ser, chleb....itp.

3. Zabawa: ,,Czego brakuje na potce sklepowej?” Nauczyciel uktada w szeregu artykuty ( do
5 sztuk) np. ze sklepu obuwniczego 5 butéw dzieci; nastepnie ze sklepu warzywniczego — 5
warzyw, z ksiggarni 5 ksigzek itp. Dzieci nazywaja i1 przeliczaja przedmioty, nazywaja sklep,
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z ktérego pochodzg przedmioty. Nastgpnie wskazane dziecko zamyka oczy i jeden przedmiot
znika.

(Wariant II: Jeden z przedmiotéw zmienia swoje miejsce). Wybrane dziecko odgaduje, co
znikto lub co zmienito swoje miejsce.

4. Przypomnienie dzieciom scenki kupujacy — sprzedajacy ze sklepu, w ktorym wszyscy byli
poprzedniego dnia. Odegranie w parach ,,na sucho” sprzedazy np. lizaka, gdzie jedno dziecko
jest klientem, a drugie sprzedajacym, nastgpnie zamiana rol, by kazde dziecko moglo si¢
sprawdzi¢ w roli zarowno kupujacego, jak i sprzedajacego.

5. Zorganizowanie kacika sklepowego w sali — ulozenie (pustych) opakowan, pudelek,
butelek plastikowych itp.; zorganizowanie lady sklepowej, kasy. Wybranie osoby, ktora
bedzie sprzedawca i1 kasjerem, wycenienie produktow. Wybor moze by¢ na podstawie
wyliczanki:

Mierzymy, wazymy, za towary ptacimy monetami, banknotami, juz pienigdze wyktadamy.

Rozdanie dzieciom sakiewek 1 tej samej iloSci pienigdzy np.3 szt. po 1 zl, 1 szt. po 2 zt, 1 szt.
po 5 zt 1 jeden banknot po 10 zl. Zabawy tematyczne z wykorzystaniem papierowych
banknotéw 1 monet z podzialem na role. Dzieci ustawiajg si¢ w kolejke, dokonujac zakupow
wybranych towardw, ptacac za nie monetami z sakiewki. Zwrocenie uwagi na uzywanie form
grzecznosciowych. Zabawa trwa do momentu wydania pienigdzy. Nastepnie dzieci siadajg w
kole i1 pokazuja zakupione towary, nazywajac poszczegdlne produkty i przeliczajac je.

6. Zabawa ,,Co zostalo kupione w sklepie?” Rozpoznawanie artykutow spozywczych po
dotyku (np. otéwek, lalka, ksigzka), smaku( np. czekolada, jabiko, sol) i zapachu (np.
pomarancza, mydto, cebula). Dzieci podaja nazwe odgadni¢tej rzeczy i podaja rodzaj sklepu,
w ktorym mozna kupi¢ taki towar.

7. Zabawa ruchowa ,,Dostawa towaru” Dzieci losujg emblematy z nominatami 1z, 2zt, 5 zt.
Wylosowane nominaly wyznaczaja przynalezno$s¢ do grupy. Kazdej grupie
przyporzadkowany jest jeden z rodzajow sklepoéw: sklep spozywczy, drogeria i warzywniak.
Kazdej druzynie nauczyciel przyporzadkowuje towary (po jednym dla osoby) mozliwe do
kupienia w tym sklepie.

Zadaniem dzieci jest przenoszenie towaréw w okreslony sposob np. w prawym rgku, na
czworaka, w podskokach, w zebach, pomigdzy kolanami, pod pachg, na glowie... po
wyznaczonym torze np. wzdluz dywanu.

8. Wykonanie collagu pod hastem ,,Sklep” - wycinanie nozyczkami z przygotowanych
wczesniej gazetek reklamowych, katalogow, folderow, malowanie potek i innych akcesoriow
sklepowych farba, kredkami, flamastrami. Praca w matych zespotach, przyklejenie nazw
sklepOw na szarym papierze - SKLEP SPOZYWCZY, ODZIEZ 1 OBUWIE, ZABAWKI,
MEBLE, DROGERIA. Zorganizowanie wystawy prac dzieci.
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Konspekt 7.

TEMAT ZAJEC: Odwiedzamy $wiat pienigdzy

CZAS TRWANIA: 2x25 minut
CEL GLOWNY:

* poznanie sposobow oszczedzania i przechowywania pienigdzy,

* poszerzenie stownictwa czynnego i biernego z zakresu ekonomii,
* rozwijanie sprawnos$ci rgk w toku wykonywania prac plastycznych.
CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

* przestrzega ustalonych norm i zasad,
* jest spostrzegawcze,

* doskonali umiejetnosci komunikacyjne,

*» wie jak wyglada i do czego stuzy bankomat,

* rozpoznaje wyglad poszczegdlnych monet oraz ich wartos¢,

* doskonali umiejetnos$¢ postugiwania si¢ nozyczkami,
* dba o estetyke prac plastycznych.

SRODKI DYDAKTYCZNE: zetony monet 1,2,5 zt i banknot 10 zt do zabawy ruchowej,
karta pracy i1 nozyczki dla kazdego dziecka, klej, flamastry / kredki, plakat z bankomatem
(mozna wykorzysta¢ tez kalkulator z duzym wyswietlaczem), karty bankomatowe,, szablony
swinki — skarbonki

METODY PRACY: asymilacji wiedzy, praktyczne, waloryzacyjne, samodzielnego
dochodzenia do wiedzy

FORMY PRACY: Indywidualna, grupowa, zbiorowa

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ruchowa: ,,Wskocz na monet¢” z wykorzystaniem wersji instrumentalnej dowolnej
piosenki. Na dywanie nauczyciel rozktada Zetony ( po 3) monet 1, 2, 5 ztotowych, oraz 3
sztuki banknotow 10 zlotowych. Na przerw¢ w muzyce dzieci wskakuja na wymieniong /
pokazana przez nauczyciela monete. Moze by¢ kilka 0sob przy jednej monecie. Zabawa jest
powtarzana kilkukrotnie.
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2. Rozmowa tematyczna - szukanie odpowiedzi:

« Dlaczego ludzie oszczedzaja pieniadze? « ( Zeby mieé ich wiecej, Zeby kupié cos drozszego,
zeby pojechaé na wakacje, zeby je mie¢ na wszelki wypadek.....)

» Jak mozna oszczedzaé, przechowywac, gromadzi¢ pienigdze? (lokata, akcje/obligacje,
,skarpeta”, skarbonka, portfel, sejf...) * Ktory sposob wydaje si¢ wam najbardziej bezpieczny
1 korzystny? Nauczyciel moze zapisywa¢ odpowiedzi dzieci na tablicy lub na duzym arkuszu
Szarego papieru.

3. Wykonanie pracy ,Swinka — skarbonka” Dzieci dostaja karte pracy i wycinaja
poszczegblne elementy nozyczkami, sktadajg elementy wedtug wzoru.

9999

4. Zabawa ,,Znajdz monetg”™” Nauczyciel rozktada po sali w widocznych miejscach rdzne
monety 1, 2, 5 zt 1 banknoty 10 z1, na umoéwione hasto dzieci majg przynies¢ wywotany przez
nauczyciela nominal. Moze zdarzy¢ si¢ tak, ze monet bedzie mniej lub wigcej niz dzieci,

wtedy tylko dzieci z obdarzone wigkszym refleksem przynoszg wskazany pieniadz.
5. Rozmowa tematyczna:

» Skad si¢ biorg pienigdze? (- za prace zarobkows, ale nie za kazda np. za wyrzucenie $Smieci,
ugotowanie obiadu — nie dostajemy pieniedzy, kieszonkowe, prezent np. od babci),

* Czym placimy? (- pienigdzmi, karta kredytowa, kartg ptatnicza, czekiem),

* Co to jest bankomat? ( Aby wyja¢ pienigdze z bankomatu, trzeba je najpierw zarobié, czyli

mama 1 tata muszg chodzi¢ do pracy. Nie mozna wzig¢ wiecej, niz jest na koncie, bo
zaciggnie si¢ kredyt i trzeba bedzie odda¢ wigcej bankowi, niz si¢ wzigto. Bankomat, to nie
czarodziejska skrzynka, z ktorej mozna wyczarowac kazda ilo$¢ pieniedzy). Demonstracja
ilustracji przedstawiajacej bankomat.

6. Zabawa ,.Bankomat” Dzieci ozdabiajg karty bankomatowe wedlug swojego pomystu,
podpisujg je samodzielnie lub z pomoca nauczyciela. Na karcie ukryty jest czterocyfrowy cigg
cyfr PIN (moze by¢ napisany markerem lub przyklejony do karty za pomocg tasmy malarskiej
lub innej tasmy klejacej). Zadaniem dzieci jest zapamigta¢ ten cigg cyfr, bo inaczej nie
wyplaca pieniedzy z bankomatu. Po kolei dzieci podchodza do atrapy bankomatu i wbijaja
ciag cyfr. Do zabawy mozna wykorzysta¢ kalkulator z duzym wyswietlaczem. Nauczyciel
kontroluje prawidtowos$¢ operacji.

7. Rozmowa na temat wrazen z dzisiejszego dnia. Préba wytlumaczenia, co ludzie robig z
pieniedzmi i dlaczego?

Konspekt 8.
TEMAT ZAJEC: Odkrywamy tajemnice pienigdzy
CZAS TRWANIA: 2x30 minut
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CEL GLOWNY:
* poznanie sity nabywczej pienigdza, pordwnywanie wartosci — 1zt, 2zt, 5zt, 10zl,
* rozwijanie umiej¢tnosci logicznego myslenia i formutowania wnioskow,

» doskonalenie percepcji wzrokowej 1 umiej¢tnosci odczytywania symboli, znakow
graficznych,

* nabywanie umiej¢tnosci klasyfikowania towardw ze wzgledu na ich ceng i przeznaczenie,
ustawianie w kolejnosci malejacej i rosnacej ceny,

* rozwijanie wyobrazni 1 umiejetnosci planowania pracy.
CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:

* rozumie, ze za 1 z¥(10zt) kupi mniej towarow (tansze towary) niz za 2zt (20zl)czy za
5zk(50z1) itd.,

* wie, ze towary w sklepach mozna podzieli¢ na tanie, drogie/drozsze, najdrozsze,
» potrafi sklasyfikowa¢ przyktadowe towary ze wzgledu na ich cen¢ 1 przeznaczenie,

» uktada wybrane towary od najtanszego do najdrozszego i1 odwrotnie (w zbiorach 3-
elementowych),

* projektuje wlasny pienigdz z wykorzystaniem dostepnych materiatow.

SRODKI DYDAKTYCZNE: emblematy pokazowe 1, 2, 5 i 10z1(20, 50), karty z napisem i
wizerunkiem nominatow 1,2,5 zt i 10 zt oraz zetony 1,2,5 zt i 10 zt, 4 koszyczki, zdjecia
roznych produktow, ktore nadajg si¢ do klasyfikowania wg ceny i przeznaczenia, kartki biate
A3, kredki, pastele, nozyczki, papiery kolorowe itp., ilustracje produktow za 1zt i 10zt.

METODY PRACY: asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
waloryzacyjne, praktyczne

FORMY PRACY: zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Rozmowa kierowana w oparciu o doswiadczenia dzieci na temat sity nabywczej pienigdza
— porownywanie wartosci pienigdzy, wprowadzenie przez nauczycielke w temat rozmowy.

Pytania skierowane do dzieci:

* Czy jak mam 1 zl to jest mniej czy jest to wigcej niz 2zt? (analogicznie pozostale
nominaty),
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* Czy za 1zt kupi¢ mniej czy wigcej niz za 5z1? (analogicznie pozostale nominaty),

* Jak mysélicie, co moge kupi¢ za 1zt (prezentowanie ilustracji: jabtko, lizak, lody, bulka,
dlugopis) i za 10z1? (ilustracje: farby, szczoteczka do zgbow, ksigzeczka, lalka, bombonierka

* Nauczycielka prezentuje karty (wywieszenie na tablicy tematycznej), na ktorych znajduja
si¢ odpowiednio: napis 1zt i wizerunek monety 1zt itd. — dzieci utrwalajg i1 tacza obraz
monety/banknotu z reprezentacjg graficzng w formie napisu.

3. Zabawa ruchowa ,,Segregowanie pienigdzy” Na dywanie rozsypane sg napisy 1zi, 2zt, 5zt i
10zt oraz zetony tych nominatow. Zadaniem dzieci jest wlozy¢ napisy 1 zetony do
odpowiadajagcych im koszyczkow (kojarzenie napisu z wizerunkiem) — 4 koszykKi
rozmieszczone w sali (z przyczepionymi emblematami 1, 2,5 1 10zt). » propozycja dodatkowa:
dzieci mogg przeliczy¢ monety zgromadzone w koszyczku

4. Zabawa dydaktyczna ,,Robimy porzadek w sklepie” - klasyfikowanie towaréw ze wzgledu
na ich ceng¢ — tani, drogi/drozszy, najdrozszy. Dzieci siedzg w kole, przed nimi zgromadzone
sg zdjecia(rysunki) roznych produktéw, ktore mozna poklasyfikowaé ze wzgledu na ceng (6
roznych zestawow). Klasyfikowanie nastepuje w obrebie 1 zestawu.

ZESTAWY do klasyfikacji:

. farby, pizza, telewizor

I1. jabtko, buty, meble do pokoju

III. dtugopis, ksigzka, kurtka

IV. odtwarzacz CD, pralka, dom

V. hulajnoga, rower, samochod

VI. pasta do zgbdw, klocki, narty
Dyskusja 1 podejmowanie prob wyciggania wnioskow:

* kazdy pienigdz (moneta, banknot) ma swoja warto$¢ 1 za rdzne pienigdze mozna kupi¢ rozne
rzeczy, np.: za 1 zt mozna kupi¢ lizaka, ale nie mozna kupi¢ zestawu w McDonaldzie.. (nie
wszystko mozna kupi¢ za 1z1, 2zt itd... ),

* jedne rzeczy sa tansze, a inne drozsze i dlatego potrzeba na nie wigcej pieniedzy,

* pienigdze w czasie zakupow sg wydawane 1 nikt ich nie zwraca, dlatego si¢ koncza i trzeba
je zarabiac.

5. Praca plastyczna — ,,Projektowanie wlasnego pieniagdza”. Dzieci podejmujg decyzje czy
prace plastyczng wykonaja indywidualnie lub w grupach utworzonych wg sympatii.
Wybieraja z dostgpnych materialow te, z ktorych wykonaja prace. Po zakonczeniu prac
nauczyciel z dzie¢mi przygotowuje wystawe prac. Wychowankowie opowiadaja o swoich
pracach.
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Konspekt 9.

TEMAT ZAJEC: Planujemy zakupy

CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:

* nabywanie umiej¢tnosci planowania zakupdw oraz ich warto$ciowania,
» klasyfikowanie towardéw ze wzgledu na ich waznos¢ 1 przeznaczenie,

* rozumienie, ze i1lo$¢ pienigdzy jest ograniczona,

» zdobywanie/utrwalanie wiedzy dot. sklepu, kupowania, zachowania si¢ w punktach
ustugowych,

» doskonalenie sprawnosci ruchowej oraz rozumienia poje¢ wysoko — nisko,

* rozwijanie sprawnosci manualnej i koordynacji wzrokowo — ruchoweyj,

* ksztaltowanie §wiadomosci ekologiczne;.

CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

» klasyfikuje towary ze wzgledu na waznos$¢ i1 przeznaczenie,

* potrafi ocenia¢, co jest niezbedne, a bez czego mozna si¢ oby¢,

* wie, ze nie moze mie¢ wszystkiego, czego zapragnie,

* rozumie, ze ilo$¢ pienigdzy jest ograniczona i dlatego istotne jest planowanie zakupow,
* zna pojecia zwigzane z robieniem zakupow, potrafi odpowiednio si¢ zachowac,
* porusza si¢ zgodnie z poleceniem nauczyciela, stosuje si¢ do umow stownych,

* potrafi wlasciwie postugiwac si¢ nozyczkami, wycina starannie oraz przykleja we wlasciwe
miejsce,

« umie sktada¢ papier zgodnie z instrukcja stowng oraz obrazkowa,
* rozumie potrzebe¢ uzywania papierowych toreb na zakupy.

SRODKI DYDAKTYCZNE: 1. konwencjonalne: rekwizyty do kacika tematycznego ,,Sklep”,
koszyk wiklinowy duzy, zdj¢cia/opakowania rdéznych produktéw, ktére nadaja si¢ do
klasyfikowania wg waznosci i przeznaczenia, gazetki reklamowe, nozyczki, kleje, 2 arkusze
Szarego papieru, na jednym napis - produkty niezbgdne, na drugim - produkty zbedne), 1 duzy
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prostokat papieru do wykonania torby/ 1 sztuka na dziecko (arkusz papieru pakowego lub
jego polowa), samoprzylepne i zwykle papiery kolorowe

METODY PRACY: asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
waloryzacyjne, praktyczne

FORMY PRACY: zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Zabawa w oparciu o opowies¢ ruchowa — ,,Praca w sklepie”

Dzisiaj bedziemy bawi¢ si¢ w sklep. Kazdy z was bedzie sprzedawca. Rano wczesnie
wstajemy/budzimy si¢, ziewamy, przeciggamy/, nastgpnie idziemy do tazienki, gdzie czeka
nas poranna toaleta/mycie zeboéw, twarzy, czesanie wloséw przed lustrem/. Teraz si¢
ubierzemy/dz. zaktadaja ubranka//, ojej, jak p6zno. Wychodzimy z domu 1 staramy si¢ jak
najszybciej dotrze¢ do sklepu: - jedni jadg samochodem - nasladowanie jazdy autem, - inni
rowerem - dz. ktada si¢ na plecach, wymachy zgigtymi w kolankach nogami, a jeszcze inni
szybciutko poruszajg si¢ pieszo. O, jesteSmy juz przed sklepem, zatrzymujemy sie, otwieramy
drzwi 1 zabieramy si¢ do pracy. Musimy szybciutko umy¢ podtoge /dzieci w pozycji na
czworakach, nasladuja mycie podlogi raz prawa rgka, raz lewg reka/. Teraz musimy wykrecicé
mocno szmatke 1 czynno$¢ powtarzamy, aby podloga byla czysta. Wykrecamy szmatke
ponownie 1 odnosimy wiadro z woda na zaplecze. Dopiero co umyta podloga, a tu juz
przyjechal dostawca z towarem, dzieci nasladujg przenoszenie towaru na regaty /moga to by¢
klocki/, w miejsce wyznaczone przez nauczycielke- raz ustawiajga go wysoko na
potce/wyciagajac si¢ na paluszkach jak najwyzej/, a raz na nizsza potke /wykonujac skton do
przodu/. Wszystko gotowe, do otwarcia sklepu zostato jeszcze troche czasu, wigc sprawdzimy
czy waga jest dobrze ustawiona- dzieci w pozycji siadu skrzyznego, z ramionkami ugi¢tymi w
tokciach- tworzace szale wagi, wykonuja ruchy naprzemienne czyli podnosza do gory
delikatnie raz jedna reke, raz druga, az w koncu ustawiaja je na jednym poziomie. Wszyscy
wstajemy, troch¢ si¢ zmeczyliSmy, wiec spokojnie oddychamy - wcigganie powietrza nosem i
wypuszczanie ustami. MieliSmy dzi$ pracowity ranek, lecz pora juz wracaé do szkoty- dzieci
z nauczycielkg maszeruja po kole, §piewajac dowolng piosenke.

2. Nauczycielka prezentuje koszyk z zakupami, w ktéorym znajduja si¢ opakowania po
réznych produktach lub ich zdjecia. Dzieci nazywaja wszystkie produkty, nastepnie dzielg je
na grupy: spozywcze, przemystowe — Kosmetyczne, odziezowe, zabawkowe — rozrywkowe.

Opowiadanie historyjki: Zblizaja si¢ urodziny Jasia i mama postanowila upiec tort. Poniewaz
zabrakto jej maki, daje chtopcu pienigdze i prosi, aby poszedt do sklepu i ja kupit. W sklepie

Ja$ kupuje sobie czekolade i wraca do domu bez maki, na ktora juz nie wystarczyto mu
pienigdzy. Rozmowa z dzie¢mi ukazujaca konsekwencje nieprzemyslanych zakupow:

- Co mama postanowita zrobi¢ na urodziny Jasia?
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- Dlaczego mama wystata Jasia do sklepu?

- Co Jasio kupit w sklepie?

- Czy mama upiecze teraz tort dla Jasia, dlaczego?

Nauczycielka inicjuje rozmowe nt. wartoSciowania i planowania zakupow:
- Czy wszystkie produkty, ktére widzicie sg tak samo potrzebne i wazne?

- Ktore z tych produktow sa potrzebne, niezbedne do zycia? (np.: chleb, woda, ser, wedlina
itp.)

- Bez ktoérych produktéw mozna si¢ oby¢? Ktore nie sg niezbedne do zycia?

- Zastanowcie si¢: Co musimy kupi¢ w pierwszej kolejnosci? Co mozemy kupic? Co
chcielibysmy kupi¢, jesli bedziemy mie¢ wystarczajaco duzo pieniedzy? Przypomnienie, ze
1los¢ pieniedzy jest ograniczona, podkreslenie roli planowania zakupow — rzeczy niezbedne 1
zbedne.

3. Zabawa ruchowa ,,Wysoko — nisko” Dzieci nasladuja robienie zakupoéw, nauczycielka
mowi, na jakiej potce znajduja si¢ produkty: potka wysoka — dzieci wspinajg si¢ na palce i
nasladuja zdejmowanie towaru z potki, potka niska — dzieci kucajg 1 nasladujg zdejmowanie
towaru z potki.

4. Praca Co chce kupi¢ w sklepie? Przy stolikach dzieci przegladaja gazetki reklamowe.
Wybierajg 1 wycinajag nozyczkami ze zgromadzonych gazetek te produkty, ktére dzieci
chciatyby kupi¢ w sklepie. Nazywaja je, potem dzielg na te, ktore sg niezbedne oraz na te,
bez ktorych mozna si¢ oby¢. Nastepnie dzieci naklejajg produkty na arkusze szarego papieru
odpowiednio oznaczone: jeden arkusz — produkty niezb¢dne, drugi — produkty zbedne.

5. Zabawa tematyczna w kaciku sklepowym ,,Robimy zakupy” — wykorzystanie zdobytych
wiadomosci i do$wiadczen zwigzanych z robieniem zakupow w praktycznej dziatalnosci.
Stosowanie zwrotow grzecznosciowych, czekanie na swoja kolei.

6. ,,Torba na zakupy” — wykonanie papierowych toreb na zakupy technikg origami zgodnie z
instrukcja (zwrdocenie uwagi na aspekt ekologiczny). Ozdabianie toreb z wykorzystaniem
wycietych samodzielnie elementow z kolorowej folii samoprzylepnej, wycinanie 1 doklejanie
uszu.

Konspekt 10.
TEMAT ZAJEC: Wiemy, Ze kazda praca si¢ oplaca
CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:
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* utrwalenie nazw zawodow oraz atrybutéw charakterystycznych dla tych zawodow,

 uswiadomienie roli pracy w zyciu czlowieka oraz tego, ze nie kazda praca jest praca w
celach zarobkowych,

* rozwijanie wyobrazni dzieci, ¢wiczenie pamigci,

* doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia oraz przewidywania skutkow pewnych
zjawisk,

* doskonalenie umiejgtnosci wspotpracy, podziatu zadan.
CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:

* zna wybrane zawody 1 atrybuty dla nich charakterystyczne,
* potrafi ruchem przedstawi¢ wybrany zawdd,

* kojarzy zawody z okre§lonymi czynno$ciami,

* rozumie role pracy w zyciu czlowieka,

* wie, ze praca jest za pienigdze, ale pienigdze otrzymujemy nie za kazdg prace (wolontariat,
obowiazki domowe itp.),

* rozwija wyobrazni¢, logiczne myslenie, przewiduje skutki dziatan/zjawisk,
* zgodnie 1 efektywnie wspolpracuje w grupie podczas wykonywania wspolnych zadan.

SRODKI DYDAKTYCZNE: ilustracje przedstawiajace rozne zawody oraz ich atrybuty, karty
pracy (dowolne zwigzane z tematem zaj¢c), 2 arkusze biatego brystolu, pastele

METODY PRACY: asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
waloryzacyjne, praktyczne FORMY PRACY:: zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zagadki obrazkowe ,,Co to za zawdd?” Nauczycielka prezentuje ilustracje przedstawiajace
rozne zawody oraz charakterystyczne dla nich atrybuty pracy, zadaniem dzieci jest podanie
nazwy zawodu i przyporzadkowanie wlasciwego atrybutu.

2. Rozmowa kierowana w oparciu o do§wiadczenia dzieci, wykorzystanie burzy mézgéw do
poszukiwania odpowiedzi na pytania:

- Co to jest praca?,
- Jakie sg rodzaje pracy? (praca zawodowa, praca domowa, wolontariat itp.),

- Czy za kazda prace otrzymujemy pienigdze? (pomoc w domu, wolontariat)
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- Dlaczego nalezy pracowac nawet nie za pienigdze?
- Dlaczego praca jest wazna?

3. Zabawa z elementami pantomimy ,,Zgadnij, kim jestem?” Dzieci siedzg na dywanie.
Kazde dziecko zastanawia si¢, jaki zawod podoba mu si¢ najbardziej. Wybieramy dziecko,
ktére nasladuje ruchem wybrany przez siebie zawod, pozostale dzieci odgaduja i podaja
nazwe¢ zawodu lub czynno$ci. Dziecko po prezentacji swojej zagadki zajmuje miejsce na
dywanie po przeciwleglej stronie, a nauczyciel za pomoca wyliczanki wyznacza kolejne
dziecko.

4. Wykonanie karty pracy wybranej przez nauczycielke.

5. Zabawa w oparciu o opowies¢ ruchowa na podstawie wiersza J. Tuwima ,,Wszyscy dla
wszystkich” — dzieci wymyslajg ruchy do tekstu czytanego przez nauczycielke.

»Wszyscy dla wszystkich”

Murarz domy buduje, Krawiec szyje ubrania, Ale gdziezby co uszyl, Gdyby nie miat
mieszkania? A 1 murarz by przecie Na robote nie ruszyt, Gdyby krawiec mu
spodni I fartucha nie uszyt. Piekarz musi mie¢ buty, Wigc do szewca i$¢ trzeba, No, a
gdyby nie piekarz, To by szewc nie mial chleba. Tak dla wspdlnej korzysci I dla
dobra wspolnego Wszyscy muszg pracowac, Moj malenki kolego.

7. Praca plastyczna ,,Co by bylo gdyby nikt nie pracowat?”.

Dzieci losujg obrazki. Te, ktére wylosowaty takie same tworzg grupg. W zespole zastanawiajg
si¢ Co by byto gdyby nikt nie pracowat? Nast¢pnie graficznie przedstawiajg odpowiedz na to
pytanie. Grupa ma do dyspozycji duzy biaty brystol oraz pastele. Wykonanie pracy przez
grupy. Rozmowa na temat wykonanych prac. Wystawa prac.

Konspekt 11.
TEMAT ZAJEC: Uwazamy na promocje i reklamy
CZAS TRWANIA: 2x30 minut
CEL GLOWNY:

* rozumienie pojecia i roli reklam 1 promocji w sprzedazy,

* uswiadomienie wplywu reklam i promocji na nasze wybory,
* uwrazliwienie na krytyczny odbior reklam,

* ksztaltowanie postawy madrego konsumenta.

CELE SZCZEGOLOWE:
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Dziecko:

* ilustruje tekst rymowanki okreslonym ruchem,

* odzwierciedla ruchem polecenia stowne,

* rozumie pojecia: promocja, reklama,

* potrafi odrézni¢ informacje od emocjonalnej zachgty w reklamie,
* bardziej krytycznie oglada reklamy,

* zna cele istnienia reklam 1 promocji,

* wie, ze z promocji nalezy korzysta¢ rozsadnie — nie kupowac wszystkiego, co jest w
promaocji.

SRODKI DYDAKTYCZNE : gazetki reklamowe (lub juz wycicte produkty), karty z napisem
1 emblematem monet/banknotéw), napisy -PROMOCIJA, REKLAMA), zestaw buziek (wesola
1 smutna) dla kazdego dziecka

METODY PRACY: asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
waloryzacyjne, praktyczne

FORMY PRACY: zbiorowe, grupowe, indywidualne
PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ruchowa na rozpoczecie — ilustracja ruchowa do stow rymowanki (proponujemy,
aby dzieci nauczyly si¢ jej na pamig¢c):

Mierzymy — pokazujg ruch mierzenia miarkg (wysoko$¢, szerokosc)
Wazymy — rekami imitujg wage szalkowg

Za towary ptacimy — ruch dawania pienigdzy z portfela

Monetami — rysowanie kot w powietrzu

Banknotami — rysowanie prostokagtow w powietrzu

Juz pienigdze wyktadamy — prawa dton uderza w lewa (ta w pozycji poziomej — ,leniwe
brawo”)

2. Stworzenie wspolnie z dzie¢mi stoisk sklepowych z wycigtych (najlepiej poprzedniego
dnia), ilustracji towaréow z gazetek z reklamami. (Wazne, aby jednakowych towaréw na
kazdym stoliku bylo duzo). Ogladanie z dzieémi utworzonych stoisk np. sprzet AGD,
zabawki, artykuly spozywcze, odziez, owoce 1 warzywa. Wspodlne zastanowienie si¢, ktorych
towarow w danym stoisku jest najwigcej i co mozemy zrobié, aby jak najszybciej je sprzedac.
Wprowadzenie promocji na te, ktorych jest najwigcej (ustawiamy przy nich napis i ceng np. 1
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zb). Za pozostate towary w sklepie bedziemy ptaci¢ wigcej, np. 2 zetony. Dzieci otrzymuja po
15 zetonow 1 dokonujg zakupow.

* Dzieci siadaja w kregu, uktadaja przed soba zakupione ,,towary”.
* Rozmowa o tym:
- Czego i ile kupilismy?

- Czy wszystko jest nam potrzebne? (np. Po co w domu trzy telewizory w domu, ale trzy
jogurty z dobra datg waznos$ci na pewno si¢ przydadzg),

- Czy warto kupowa¢ produkty w promocji?

3. Zabawa ,,Prawda 1 falsz” o promocjach i reklamach. Kazde dziecko ma do dyspozycji 2
buzki na patyczkach (wesotg 1 smutng). Nauczycielka czyta zdania, jezeli dzieci uznaja, ze to
fatsz podnoszg w gorg smutng buzke, jezeli to prawda — buzka wesota. Przyktadowe zdania:

Reklama zawsze mowi prawde.

Zanim kupisz produkt z promocji, powinienes$ si¢ dobrze zastanowi¢ czy jest ci potrzebny.
Promocyjne ceny to czesto putapka.

Dzieci powinny chodzi¢ na zakupy z osobg dorosta.

Zawsze warto kupowac reklamowane produkty.

4. Zabawa ruchowa ,,Moneta — banknot” Dzieci poruszaja si¢ w rytmie muzyki. Na pauze w
muzyce wychowankowie stosujg si¢ do polecenia nauczycielki:

- moneta — zwijaja si¢ w kigbek na dywanie,
- banknot — ktadg si¢ ptasko, na plecach.
5. Praca w grupach ,,Nasza reklama” — odtworzenie wybranej, znanej dzieciom reklamy

* Rozmowa wprowadzajaca nt. reklam — jakie sa elementy charakterystyczne, z czego si¢
sktadaja itd.,

* Dzielimy grupe¢ na 3-4 osobowe zespoty. Kazdy zespot wybiera jedna, znang reklame,

* Zespotly przygotowuja reklamy (scenki, plakaty itp.) i prezentuja je przed gronem ekspertow
(reszta grupy),

» Eksperci oceniaja, co jest informacja w reklamie, a ktéry element nie jest zgodny z
rzeczywisto$cia (np. rysunek na etykiecie soku nie jest filmem animowanym i zaden stworek
z niego nie przedostaje si¢ do realnego $wiata) - ten element dziatania moze wymagac
znacznej pomocy nauczyciela. .
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6. ,,Mini quiz wiedzy ekonomicznej” — przypomnienie/utrwalenie wiedzy zdobytej wczesniej.
Dzieci zostaja podzielone na 2 grupy za pomocg monety. Kazdy po kolei rzuca monetg i w ten
sposob powstanie grupa: 1 — awers, 2 — rewers. Dzieci odpowiadajg na pytania zadawane
przez nauczycielke — decyduje kolejno$¢ zgloszen. Za kazda prawidlowa odpowiedz
przyznawany jest 1 punkt. Druzyna, ktora otrzyma wieksza liczbe punktow wygrywa.

Przyktadowe pytania:
* Co to jest pienigdz?
* Czym si¢ r6zni moneta od banknotu?
* Jak mozna oszczedza¢ pienigdze?
* Co to znaczy kupowac?
* Co to znaczy sprzedawac?
* W jaki sposdb mozemy ptaci¢ za to co kupujemy?
» Jakie znacie rodzaje sklepow?
* Skad bierzemy pienigdze na zakupy?
* Co to jest praca?
» Jakie znacie rodzaje pracy?
* Czy za kazdg prace otrzymujemy pienigdze?
* Po co istniejg reklamy?
* Co to takiego jest promocja?
Zagadki dotyczace zawodow:
- Cho¢ to nie rolnik, lecz rolg ma. Cz¢sto w teatrze lub w filmie gra. (aktor)

-Kto w biatym fartuchu przez dzien caty czeka, czy kto§ go poprosi o sprzedanie lekarstw?
(aptekarz) Na stoliku mam nozyce, gdy je sprytnie w rgce chwyce, gdy przy pracy si¢ uwing,

whnet ostrzyge ci czupryng. (fryzjer)

-Kto w autobusie nie usigdzie w tyle i cho¢ czesto jezdzi, nie ptaci za bilet? (kierowca)

- Z troska pochyla si¢ nad toba, bo wie, jak zmaga¢ si¢ z chorobg. Lek ci zapisze czasem
gorzki, mierzy ci temperature i martwi si¢, gdy idzie w gore. (lekarz)

-Kto na skrzyZzowaniu bez obawy staje, bo zatrzyma r¢ka auta i tramwaje? (policjant)
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X. PROPOZYCJE ZABAW

1. Zabawa: Orzel — reszka

Zainspirowana zabawg na w kotko — krzyzyk.

Opis zabawy: Dwoch graczy (lub dwie druzyny) na narysowanej planszy kolejno uktadaja
monety 1 zt (zetony lub monety réznego koloru) awersem lub rewersem do gory, wygrywa
osoba (druzyna), ktéra ma trzy w jednej linii swoje monety.

2. Zabawa: Idziemy na zakupy — wracamy z zakupdw

Opis zabawy: Dzieci nasladuja pojscie do sklepu z lekka, pusta siatkg, a nastepnie powrot z
zakupow z cigzka, pelng towardw torbg.

Wariant II: Dzieci nasladujgc robienie zakupow wktadajg do siatki towary z danego sklepu
np. odziezowego — czapke, kurtke, rajstopy....; spozywczego — cukier, mleko, ser, chleb...

3. Zabawa: Co dzieci kupily w sklepie?

Opis zabawy: ROZPOZNAWANIE ARTYKULOW SPOZYWCZYCH PO DOTYKU,
SMAKU 1 ZAPACHU np. but, ksigzka, otéwek, sol, cukier, czekolada, ser, papryka,
jabtko .... Dzieci podaja nazwe odgadnigtej rzeczy 1 podaja rodzaj sklepu, w ktorym mozna
kupi¢ taki towar.

4. Zabawa: Co sie zmienito?

Opis zabawy: Nauczyciel uktada w szeregu artykuty np. ze sklepu obuwniczego 5 butéow
dzieci; ze sklepu warzywniczego — 5 warzyw, z ksiggarni 5 ksigzek itp. Dzieci nazywajg i
przeliczaja przedmioty. Nauczyciel mowi: Zapamigtajcie utozenie towarow na sklepowe;j
polce. Nastepnie dzieci zamykaja oczy 1 jeden przedmiot znika.

Inny wariant: jeden przedmiot zmienia swoje miejsce. Wybrane dziecko odgaduje, co znikto
lub co zmienilo swoje miejsce.

5. Zabawa dydaktyczna ..Robimy porzadek w sklepie”

- klasyfikowanie towaréw ze wzgledu na ich ceng — tani, drogi/drozszy, najdrozszy. Dzieci
siedza w kole, przed nimi zgromadzone s3 zdjecia rdéznych produktéw, ktore mozna
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poklasyfikowa¢ ze wzgledu na cene (6 réznych zestawow). Klasyfikowanie nastepuje w
obrebie 1 zestawu.

ZESTAWY do klasyfikacji: 1. farby, pizza, telewizor II. jabtko, buty, meble do pokoju III.
dhugopis, ksigzka, kurtka IV. odtwarzacz CD, pralka, dom V. hulajnoga, rower, samochod VI.
pasta do zebow, klocki, narty

WERSJE ZABAWY: I wersja: ukladanie zdje¢ w poszczegolnych zestawach: tani, drogi,
drozszy, najdrozszy (lub odwrotnie), * Towary mozna rowniez Klasyfikowa¢ ze wzgledu na
ich przeznaczenie: spozywcze, sportowe, kosmetyczne itp. Dyskusja nad pomystami dzieci,
podejmowanie prob wyciggania wnioskéw: ¢ kazdy pienigdz (moneta, banknot) ma swoja
wartos¢ 1 za rézne pienigdze mozna kupi¢ rézne rzeczy, np.: za 1 zt mozna kupi¢ lizaka, ale
nie mozna kupi¢ zestawu w McDonaldzie.. (nie wszystko mozna kupi¢ za 1z1, 2zt itd... ), *
jedne rzeczy sa tansze, a inne drozsze 1 dlatego potrzeba na nie wigcej pieniedzy, ¢ pienigdze
w czasie zakupoéw sg wydawane i nikt ich nie zwraca, dlatego si¢ konczg 1 trzeba je zarabiac.

5. Zabawa ..Bankomat”

Dzieci ozdabiajg karty bankomatowe wedtug swojego pomystu, podpisuja je samodzielnie lub
z pomocg nauczyciela. Na Kkarcie ukryty jest czterocyfrowy cigg cyfr PIN (moze by¢ napisany
markerem lub przyklejony do karty za pomoca taSmy malarskiej lub innej tasmy klejacej).
Zadaniem dzieci jest zapamigtac ten ciag cyfr, bo inaczej nie wyplacg pienigdzy z bankomatu.
Po kolei dzieci podchodza do atrapy bankomatu i wbijajg cigg cyfr. Do zabawy mozna
wykorzysta¢ kalkulator z duzym wyswietlaczem. Nauczyciel kontroluje prawidlowos¢
operacji.

6. Zabawa ruchowa na rozpoczecie

Ilustracja ruchowa do stow rymowanki (proponujemy, aby dzieci nauczyly si¢ jej na pamigc):
Mierzymy — pokazuja ruch mierzenia miarkg (wysokos$¢, szerokosc)

Wazymy — rekami imitujg wage szalkowa

Za towary ptacimy — ruch dawania pieni¢dzy z portfela
Monetami — rysowanie kot w powietrzu

Banknotami — rysowanie prostokatow w powietrzu

Juz pieniadze wyktadamy — prawa dton uderza w lewa (ta w pozycji poziomej — ,leniwe
brawo”)
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7. Zabawa: Uciekajace ztotdwki

Opis zabawy: Kazde dziecko ma na plecach przyklejone na tasme¢ dwustronng kotko z
napisem 1 zioty (lub rézne nominaly). Na znak nauczyciela dzieci maja oderwaé jak
najwiecej monet zerwanych z plecow kolegéw i kolezanek. Zabawa si¢ konczy, kiedy juS nikt
nie bedzie miat na plecach przyklejonej monety. Kazde dziecko przelicza po skonczonej
zabawie swoje ztotowki.

8. Zabawa: Co tu nie pasuje?

Opis zabawy: Dzieci siedzg w kole. Na $srodku utozone sg przedmioty lub ich zastgpniki:
otéwek, kredki, mydto, zeszyt, nozyczki, itd. Wskazane lub chetne dziecko eliminuje ze
zgromadzonych przedmiotow rzecz, ktora nie pasuje, ktorej nie kupuje si¢ na jednym stoisku,
w jednym sklepie np. cukier — chleb — komputer — mleko. Uzasadnia swo6j wybor.

9. Zabawa: WSskocz na monete

Opis zabawy: Na dywanie nauczyciel rozktada monety o r6znym nominale 1,2,5 zt (np. po 10
szt.) Na przerwe¢ w muzyce dzieci wskakuja na podniesiong do gory przez nauczyciela
monete. Moze by¢ kilka oséb przy jednej monecie lub osoby, ktore nie znalazly wolnej
monety eliminowane sg z dalszej gry. Pozniej wszyscy gltosno nazywaja nominal wybrany
przez nauczyciela.

10. Zabawa: Wszyscy, ktorzy....

Opis zabawy: Dzieci siedzg w kole na krzestach lub po turecku, maja do koszulek przyklejone
emblematy monet na tasme dwustronng (1, 2, 5 zl.) na hasto nauczycicla: WSZYSCY,
KTORZY MAJA PRZYLKEJONA MONETE O WRTOSCI np.1 ZLOTY ZAMIENIAJA
SIE MIEJSCAMI. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie mieszajac nominaty np. 1 zt zamienia
miejsca z 5 zt.

11. Zabawa: Co to za moneta?

Opis zabawy: Wyszukiwanie w duzym sloju 5 litrowym ws$rod skrawkow gazet, papieru,
bibuty reka monet (zetonéw). Monet musi by¢ duzo wiecej niz uczestnikow. Kazde dziecko
moze tylko wyciagna¢ jedng monete. Nazywanie odnalezionej monety. Powigkszanie
zawartosci swojej sakiewki. Przeliczanie monet w sakiewce.

12. Zabawa: Przez dziurke od klucza
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Opis zabawy: Grupa dzieci siedzi przy stoliku. Na formacie A-4 wydrukowane sag monety o
nominatach: 1zt, 2zt, 5zt Na te nominaty nauczyciel naklada kartk¢ formatu A-4 z wycigta
dziurka od klucza. Chetne dziecko przyglada si¢ monecie przez wycigty papier - rozpoznaje
ja, nazywa, wskazuje i sprawdza.

13. Zabawa Czes¢ stowa

Opis zabawy: Dzieci stoja w kregu. Nauczyciel rzucajac pitke do wybranego dziecka mowi:
»Daje ci pitkag 1 moéwig czes¢ stowa, a ty powiedz prosze, jaka jest druga potowa? wymienia
po 1 sylabie, w dziecko konczy stowa, odrzucajac pitke. Propozycje wyrazéw: zto —(téwka),
ban- (ki), bank-(not), ka-(sa), itp.

14. Zabawa ..Los szczescia”

Nauczyciel przygotowuje atrakcyjne wejscie dla Krasnala Ztotéweczki z sakiewka peing
monet (rézne zetony). Dzieci po kolei podchodza i wyjmuja z sakiewki po jednym zetonie.
Jezeli jest to 1zt dziecko ktadzie monet¢ przed krasnalem, jezeli jest to moneta o innym
nominale wrzuca z powrotem do sakiewki. Kazde dziecko zegna si¢ z krasnalem podajgc mu

reke.

15. ,Puzzle 1 zI”

Dzieci siedzg na dywanie, nauczyciel rozktada pocigte 4 — elementowe puzzle. Wspdlnie z
dzie¢mi omawia kazdy element, charakteryzuje, uktada na dywanie w calos$¢. Zaprasza dzieci
do stolikow. Kazde z nich otrzymuje bialg kartke papieru A4 oraz pocigte puzzle. Zadaniem
dziecka jest samodzielne utozenie, sprawdzenie ze wzorem umieszczonym na tablicy i
przyklejenie na czystej kartce. Wystawa prac.

16. Zabawa ..Zamiana miejsc”’

Dzieci siadaja w kole, nauczyciel zawiesza im na szyi emblematy monet z 1, 2 lub 5 zi, na
hasto zmieniajg miejsca np. ,,Wszyscy, ktdrzy maja zawieszke z moneta 1 zl zamieniajg si¢
miejscami”, potem: ,,Wszyscy, ktorzy maja przyczepiong monete¢ 1 zl zamieniajg sie
miejscami z dzie¢mi, ktére maja zawieszk¢ z moneta 5 zI”... czy 2 zt z 1 zt wedtug pomystu
osoby prowadzacej.

17. Zabawa: ..Ul6z - kontynuuj rytm”
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Nauczyciel rozpoczyna zabawe ukladajac rytm z emblematéw monet umieszczonych w
zawieszkach na szyi dzieci, zapraszajac je do zajecia odpowiedniego miejsca. Moze to by¢
rzad ustawionych krzesel, rzad stojacych lub siedzacych po turecku dzieci: Poprosze 1 zi
(dziecko z zawieszkg z nominalem 1 zt), jeszcze raz 1 zl, teraz 2, znowu 1 zi, 1 zi, teraz 2 i
jeszcze ....1 zh...(rytm —1zk 1z} 2 zt, 1 zt, 1 zk, 2 zt.. itd.). Nastepnie prosi chetne dzieci o
utozenie swojego rytmu.

18. Zabawa: ,, Czego brakuje na potce sklepowej?”

Nauczyciel uktada w szeregu artykuly ( do 5 sztuk) np. ze sklepu obuwniczego 5 butéw
dzieci; nastgpnie ze sklepu warzywniczego — 5 warzyw, z ksiggarni 5 ksigzek itp. Dzieci
nazywaja 1 przeliczaja przedmioty, nazywaja sklep, z ktérego pochodzg przedmioty.
Nastepnie wskazane dziecko zamyka oczy 1 jeden przedmiot znika. (Wariant II: Jeden z
przedmiotow zmienia swoje miejsce). Wybrane dziecko odgaduje, co znikto lub co zmienito
Swoje miejsce.

19. Zabawa Cieplo i zimno

Opis zabawy: Wybieramy chetne dziecko do poszukiwania ukrytej 1 zt, a z pozostatymi
ustalamy, gdzie ja schowamy. Jedno dziecko nie wie, gdzie zostal schowany pieniadz .
Pozostate naprowadzaja szukajacego. Dzieci méwig zimno lub ciepto - goraco reagujac na
przemieszczanie si¢ poszukujacego po sali albo na jego pytania. WaSne jest by wszystkie
chetne dzieci braty udziat w poszukiwaniu.

20. Zabawa Gra planszowa

Opis zabawy: Nauczyciel z dzie¢mi przygotowuje na szarym papierze pola. Wyznacza start i
mete. Oznaczajg siedem wybranych pol. Ustawiajg swoje kapcie starcie 1 nimi si¢
przemieszczajg. Po kolei rzucajg kostke. Dzieci poruszajg si¢ o wyznaczong rzutem duzej
kostki ilo$¢ pol. Kazdy gracz od Krasnala Ekonomiusza otrzymuje na starcie 5 kasztanow.
Wygrywa ten, kto nazbiera najwigcej kasztanoéw na mecie. Zaznaczone pola:

1. Robisz zakupy w sklepie spozywczym, jest promocja. Udato ci si¢ wyda¢ mniej pienigdzy,
niz myslates$, zyskujesz 2 kasztany,

2. Wygrywasz na loterii los, zyskujesz 2 kasztany,
3. Dostajesz od babci pienigzki na co$ stodkiego, zyskujesz 2 kasztany,
4. Chce ci si¢ pi¢ — kupujesz sok by ugasi¢ pragnienie — tracisz 1 kasztan,

5. Przeptacites, nie sprawdzites cen produktow w innym sklepie — tracisz 2 kasztany,
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6. Brakuje ci pieniedzy, by kupi¢ wymarzong rzecz — bierzesz kredyt i cofasz si¢ o 3 pola,

7. Rozwiaz zagadke — odpowiedz np. sklep, pieniadz,.............

Zagadki - Zabawki

Kolorowa i okragla, skacze prawie tak jak zajac. Chlopcy kopia ja po trawie, a
dziewczynki podrzucaja. (pitka)

Siedza w sklepie z zabawkami — usSmiechnig¢te maja minki, pigkne suknie, ztote loki.
Bardzo lubig je dziewczynki. (lalki)

Mozesz z nich zbudowa¢ razem z kolegami kolorowy domek z dachem 1 z oknami.
(klocki)

Leza w pudeteczku pigkne, kolorowe. Albo sg drewniane, albo s3 woskowe.
Narysujesz nimi stoneczko 1 chmurke oraz dla mamusi przepiekng laurke. (kredki)
Kiedy kredka ztamie nosek lub otowek stepi czubek, wie to kazda madra glowka Se
potrzebna ... (temperowka)

Mam w stoiczkach plastikowych koloréw bez liku. Poustawiam je réwniutko na
swoim stoliku. Jeszcze tylko troch¢ wody, pedzelek kudiaty 1 juz moge namalowac
samochod dla taty. (farby)

Jest migciutka, kolorowa, mozesz jg ugniata¢, by ulepi¢ co$ tadnego dla matego brata.

(plastelina)

Dwa ostre nozyki, $rubka potaczone, wytng ci z papieru przesliczng korone.
(nozyczki)

Jesli go nadmuchasz, bedzie okraglutki. Wypuscisz powietrze, zrobi si¢ malutki.
(balon)

W pudetku na stole pelno kartonikow, na tym nos, a na tym kawalek bucikow. Jesli
kartoniki te utozysz razem, otrzymasz wesoty, bajkowy obrazek. (puzzle)

Ma oktadke kolorowa, w $rodku kartki z obrazkami oraz bajki, ktore mama tobie czyta
wieczorami. (ksigzka)

Smieszna, mata §winka otwor ma na grzbiecie. Chetnie tam wrzucaja swe pienigdze
dzieci. (skarbonka)

Podobna do tyzki, lecz nikt nig nie jada. Che¢tnie do wiaderka zotty piasek wklada.
(tfopatka)

Pluszowy przyjaciel z oklapniegtym uszkiem wskakuje wieczorem pod dzieci
poduszke. (mis)

To jest dtugi sznurek z dwoma uchwytami, ktory lubi skakac¢ razem z dziewczynkami.
(skakanka)

W sklepie spozywczym

To jest bialy nap6j, smaczny, bardzo zdrowy. Dostajemy go w prezencie od taciatej
krowy. (mleko)

Jest dziurawy, lecz tych dziurek nigdy nie tatamy. My kroimy go w plasterki i z
chlebem zjadamy. (ser)
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W kurzych gniazdach, w kurniku znajdziesz ich bez liku. Kiedy je mama ugotuje
cienkg skorupke z nich zdejmuje. (jajka)

Drobne, stodkie krysztalki, zwykle z burakow zrobione. Sa tymi krysztatkami pyszne
ciasteczka stodzone. (cukier)

To cukierek jest z patyczkiem, lubisz liza¢ go jezyczkiem. (lizak)

Bywa biata lub ro6zowa, owocowa, lub mictowa. Kazdy chetnie ja kupuje, potem zuje,
zuje, zuje. (guma do zucia)

Bialy proszek w torebce, z ziarenek zrobiony. Bedzie z niego pyszny chlebek
upieczony. (maka)

To smakotyk bardzo stodki, w krem ubrany kolorowy. Zapalamy na nim $wieczki,
kiedy jest urodzinowy. (tort)

Zwykle bywa w sklepie w kostkach sprzedawane. Bedzie nim pieczywo w mig
posmarowane. (masto)

Jest twardy, gdy go mama kupuje. Potem go krotko w wodzie gotuje. Nitki, swiderki
tancza w rosole, kiedy siadamy wszyscy przy stole. (makaron)

Jedna jeczmienna, druga gryczana, a trzecia manng jest nazywana. Takie drobniutkie
ziarna zbozowe zjadajg dzieci, gdy chca by¢ zdrowe. (kasza)

Upieczony w piekarni, pachnacy 1 $wiezy. Zawsze podczas $niadania na deseczce
lezy. Mama go pokroi, mastem posmaruje 1 pyszne kanapki z niego przygotuje.
(chleb)

Czarne suche listki w torebce zebrane, muszg by¢ goraca woda zalewane. Zaparza ja
mama dla calej rodziny. Najlepiej smakuje z plasterkiem cytryny. (herbata)

Cho¢ podobna jest do cukru, inaczej smakuje. Mama cze¢sto jej uzywa, gdy obiad
gotuje. (sol)

Zagadki-Ubrania i ozdoby

R/
A X4

e

*

e

AS

e

AS

e

AS

Moze siega¢ kostek albo za kolana. Bywa w nig dziewczynka lub mama ubrana.
Dhugie ma rgkawy, lub nie ma ich wcale. W stroju tym dziewczynki czujg si¢
wspaniale. (sukienka)

To takie ubranie, ktore zawsze wkiadam, kiedy po kapieli do snu si¢ uktadam.
(pizama)

Maja dlugie jezyki 1 sznurowadta maja. Gdy dzieci chcg wyj$¢ na dwor, na stopy je
wktadaja. (buty)

Zawsze na glowie zimg noszone, jedne z fredzlami, inne z pomponem. (czapki)
Zawsze dlugie sa jak weze, gladkie albo kolorowe. Ogrzewaja ludziom szyje w bardzo
mrozne dni zimowe. (szaliki)

Jedne maja pi¢¢ paluszkow, drugie jeden palec maja. Cala zime¢ twoje rece przed
zmarznigciem ochraniaja. (rekawice)

Kiedy deszczyk pada, to szybka ja wktadasz. (peleryna)

Kiedy deszczyk pada, na nogi je wktadasz. Potrzebne w podrozy po wielkiej katuzy.
(kalosze)
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Jeden jest jednocze$ciowy, drugi z dwoch czesSci si¢ sktada. Gdy na plaze sie
wybierasz, wlasnie ten str6j zawsze wktadasz. (stroj kapielowy)

Migciutkie i cieple na stopy wlozymy, kiedy ze spaceru do domu wrécimy. (kapcie)
Okragly z dziurkami, przyszyty do ubrania. Stuzy do ozdoby i do zapinania. (guzik)
Na ubrania cz¢sto naszyte. Dzieci w nich skarby ukrywaja, a kiedy zimno jest na
dworze, zmarznigte rece w nich chowaja. (kieszenie)

Malutkie kuleczki na sznur nawleczone. Maja nimi damy szyje ozdobione. (korale)

To jest kotko z oczkiem na palec zakladane przez mate dziewczynki albo twoja mame.
(pierscionek)

Przez dziewczynki we wlosy wpinana. Z nig fryzura zawsze jest udana. (spinka do

X/ X/ X/
L X X X 4
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L)

X/
X4

X/
X

X/
X4

L)

wlosow)
Ze srebra lub zlota zrobione, sa nimi uszy ozdobione. (kolczyki)

X/
X4

L)
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°
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