
Regulamin Konkursu Grafiki komputerowej 

„Okładka mojej ulubionej książki” 

  Organizator: Młodzieżowy Dom Kultury im. Marii Gwizdak z siedzibą przy ul. 

H.Ch. Andersena 4 w Warszawie zaprasza dzieci i młodzież w wieku 7 - 18 lat do 

udziału w konkursie grafiki komputerowej. 

   Zadaniem konkursu jest wykonanie przez dzieci i młodzież uczęszczającą na 

zajęcia do Młodzieżowego Domu Kultury grafiki komputerowej przedstawiającej 

okładkę ulubionej książki.  

   Kategorie wiekowe: 7 - 10 lat, 11 – 18 lat. 

   Techniki wykonania: grafika wektorowa i bitmapowa. 

   Format: 1200px x 700px 

   Cele i założenia konkursu: 

• Propagowanie wśród dzieci i młodzieży grafiki komputerowej, jako 

nowego środka wyrazu w twórczości artystycznej.  

• Kształcenie wrażliwości estetycznej. 

• Wykorzystanie własnej wyobraźni i oryginalności pomysłów. 

• Aktywizacja uczniów w środowisku pozaszkolnym.   

 Termin i miejsce składania prac: podpisane prace przesyłamy w 

nieprzekraczalnym terminie do 30 maja 2020 roku na adres e-mail: 

konkursgraficznymdk@gmail.com 

   Nagrody: W każdej kategorii wiekowej zostaną wybrani laureaci 1,2,3 

miejsca oraz zostanie przyznane jedno wyróżnienie. 

W związku z sytuacją epidemiologiczną, organizator konkursu osobiście 

poinformuje, o przyznanych nagrodach i wyróżnieniach. 

    

 

 

     


